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MIMORADNE LETNI CENY 


12.990,- 
13.490,- 


AMIGA 1200 (workbench 3.0, 2 MB RAM, 16 mil. barev...) 
AMIGA 1200 + DeLuxe Paint IV + dalsi software 


NUTT Welt Ome O OE 7.850,- 
VUTEP MeL te 8.420,- 
arddisky od 40 MB do 420 MB 

onitor C1084ST 9.490,- 
y4i-l at] mel aly (- meee 2.298,- 
liskety 3,5” DD 145,- 
liskety 35° DD SYNTRON 149,- 
liskety 5,25” DD MAXELL ‘98. 
liskety 3,5” HD TREE i} Fe 

2,990,- 


Wed aot OR eRe av my: oe dl Viele Ae) om 


A VESKERE ZBOZi JE Ts ZARUKA. ZBOZi ZASiILAME | NA DOBIRKU. 


Praha 2, Polska 15 (metro A, nam. Jiriho z Podébrad). 
Tél. 02/6275250, 02/8257484, Fax 62/7916018. 


C= Commodore 













Amiga 600 8990,- Cvrcek 990,- 
1MB RAM, modulator rychly stereo sampler 

Amiga 1200 12990,- hard disk 20MB 3540,- 
2MB RAM, modulator vcetne kabelu a montaze 
C1085S 9490.- Prirucka uzivatele 2 250,- 


barevny stereo monitor navod ke vSem typum Amigy 


A to zdaleka neni vsechno! 
Ceské i zahraniéni hry, uzivatelské programy, rozgireni pameéti, hard disky, literatura... 
Zadejte nas kompletni cenik. 


PC Shop JRC 


Vladislavova 24 

110 00 Praha 1 

metro Narodni 

tel./fax 24228640 

otevreno Po-Pa 9-18, So 9-13 








Chaloupeckého 1913 
169 00 Praha 6 
posilame na dobirku 
tel. 354979 

otevreno Po-Pd 10-18 


Tomas Mrkvitka (HAQUEL P. 
e»ADRESA REDAKCE: P€P. 


PC-INFO a JRC. 
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NAD MEIN), Jal Umedek (160 JOHNSON). REDAKCE: 


grafii vytiskla Polygrafia, a.s. NevyZadané eto ky nevracime 


PNS, soukromi distributo 
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TICKWA), Vaclav Provaznik (DOLPHINE), Tomas Smolik (LEWIS), Jan Kleisner (JKL). GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT: topdesign, grafické studio firmy PCP. Z dodanych imprimovanych lito 
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HITPARADA BEZE ZMEN 


. Dune Il, Virgin Games 

. Civilization, Microprose 

Doom, |D software 

. Fantasy Empires, SS! 

. Mortal Kombat, Virgin 
Shadowcaster, Origin 

. Jurrasic Park, Ocean 

. Goblins 3, Coktel Vision 

. Lands Of Lore, SSI 

0. Legend of Kyrandia 2, Westwood 


eo 





The Settlers, Blue Byte 
Syndicate, Bullfrog 

ishar Il, Silmarils 

Dune Il, Virgin Games 
Desert Strike, Electronic Arts 
Hired Guns, Psygnosis 
Chuck Rock Il, Core 

Street Fighter Il, US Gold 
Lemings Il, Psygnosis 

0 Projekt X, Team 17 


Pa el TR IO BE iP cde ilps 







ares 

Of Valour, US Gold 

3, Ocean 

Strike, Electronic Arts 

are Cocteil Vision 

6. Shadowlands, Domark 

7. Vroom multiplayer, Ubi Soft 

8. Pushover 2, Ocean 

9. Lure Of The Temptress, Virgin Games 
10. Powermonger 2, US Gold 


Tat-}(e [= Mom Gre) ell dare! 

Adax, Avalon 

Draconus, Cognito 

Imagine, Fuco-Soft 

Mision Shark, Avalon 

Krucjata, ASF 

Hans Kloss, Avalon 

Joe Blade, Players 

The Neverending Story, Datasoft 
0. Atomix plus, Blackfire 
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. Arena, Bethesda Soft. 
. Microcosm, Psygnosis 
Rebel! Assault, LucasArts 
. Doom, ID Soft 
. Dracula Unleashed, Viacom 
. The Seventh Quest 
. Lands Of Lore, SS! 
. Simcity 2000, Maxis 
. Gabriel abe Siera-On-Line 
For Glory IV, Siera-On-Line 
i faces by eens neue Mar 
Ht, Virgin 
ta; ree of elie Wome 
14. Goblins 3, Coktel Vision 
15. lron Helix, Spectrum Holobyte 
16. Mortal Combat, Acclaim Entertainment 
17. Alone In The Dark Il, Infogrames 
18. Simon The Sorcerer, Adventure Soft 
19. Alien Breed, Team 17 
20. Innocent until Cought, Psygnosis 
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EXCALIBUR 27 © Popular Computer Publishing, 1994. 
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Bye 
Tak, koneéné je to tady, nova herni 


BATTLE ISLE 2 
Zatim nejlepSi bojova eerie Ee) 
ROM pod sluncem. | 








Py ae ODay 
PN PICU IeC LOMO Coats 
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BIG SEA 

Dalsi korzarsko - obchodnické 
dobrodruZstvi pravé zavitalo na vase 
monitory. 

ed ecto] Fy a1 

Pohddkovy zmetek vydrZi na jeden aZ 
dva tydny dobré zabavy. 
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konzola od znamé potcitacové firmy 
ATARI. 

ee SS 
PrekaZte plany Sileného védce. 

RAPTOR — CALL OF THE SHADOWS 
aneb XENON III, nebo RAIDEN II? 
RAVENLOFT 

Vyssi rozliSeni 320x400 bodi tu skuteéné, 
co se dungeon tyée, jeSté nebylo. 

RYDER CUP 

Links 386Pro trochu jinak aneb stale 
neprekonano. 


JAK PREDPLATIT 
EXCALIBUR? 


1. Na slozenku typu C 
(k sehnani na posté) 
napiste adresata: 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. 

2. Citelné vyplite odesilatele (véetné PSC) 
3. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" 
srozumitelné napiste, jaka Cisla si pfedplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 18 K¢ a sectete 
(napr. ex 28 az 41 = 14 Gisel x 18 = 252 KC). 


V pripadé nejasnosti volejte tel. 02/66710268 linka 29. 


4. Zaplatte na nejblizsi poste. 
Kontrolni ustrizek si ponechte. | 
POZOR - ZMENA TELEFONNICH CISEL! 


Predplatné vyrizuje téz fima A.L.L. PRODUCTION, P.O. Box 
732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/769251, 769350, 769837). 


EXCALIBUR PRO PREDPLATITELE 





ZA 18 Ke 


PLATI PRO PLATBY OD 1. 6.94! 
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SEVEN CITIES OF GOLD 
P c ‘by se Kolumbus vy hrobé? 
z na obzoru!” 







Cheete se stat prezidentem? No Problem. 
STAR WARS CHESS 

Hvézdné valky trochu jinak 

THE HORDE 

Kdysi davno ve vzdaleném a kouzelném 
kralovstvi zil mlady sluha jménem 
Chavncey. . 
ee 
EVIL 9) 

Celé dny sekal jen travniky... Uh 
hloupy...a neSkodny... ) 


YES Seay Ca 
HIRED GUNS (1. CAST) 
POLICE QUEST 3 (DOKONCENI) 


AMIGA ACTION REPLAY ill 


DOPISY CTENARU 
PLAKAT EXCALIBURU 





STARSI CISLA - ZMENA CENY 


Starsi Cisla se predplaci pfedem slozenkou na adresu firmy PCP. 
Excalibury 8, 11-13 dodavame po10 KC, ex 14-21 dodavame 


po 29 Ké, ex 22-23 po 39 KC, ex 25-27 po 24 KC 


a AMIGA MAGAZIN 3-6 po 14 KC. 


Do 4 tydnt po zaplaceni slozenky obdrzite objednana Cisia, 
ktera mame na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. 
Prosime Vas, abyste psali Citelné a stru¢né, abychom mohli 
Vai objednavku vyridit co nejrychleji. Casopisy nezasilame 


na dobirku. 


SLOVENSKO 


vyrizuje fima L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. ¢. 4, 834 14 
Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptisobem zaplatit ve Sk 
a Casopisy budete dostavat prostrednictvim firmy A.L.L. PRO- 
DUCTION. Ddlezita informace: predplatné’na Slovensku je 
21 Sk + 10 Sk (bankovni prevod). Misto 252 KE tedy zaplatite 
294 + 10 = 304 Sk. Informace o predplatném v SR na tel. Cisle 


fimy A.L.L.PRODUCTION. 











~~ RAVENLOFT 


Vy88i rozliSeni 320x400 bodu tu skutecne, ssi Hodnoceni: 
Dungeon 94% 


co se dungeonu tyCe, jesteé nebylo. | Na pottaze: PC 





dyz hned na zacatku prozradim, Ze tvircem této hry je firma SSI, jiste hned Pro ty z vas, ktefi nejsou s jazykem anglickym pfili dobii kamaradi, pfinasime 
zpozorni v8ichni, ktefi se jiZ tolikrat prochazeli temnymi chodbami podzem- _ popis Kouzel: 
ich katakomb, saly vzneSenych hradi i hlubokymi lesy. Ti, ktefi bojovali se | 
zbésilymi viky a temnymi magy a odménou jim byly pohadkove poklady, kouzelne KLERIK LEVEL 1 
amulety, nebo ¢est, slava a uznani, kdyz zbavili kraj nadvlady alych sil. Pro vas i pr Fae Nebolt eee pod timto Bote se een moralka ay a ae jeji 
ostatni pfindSime na stranky Excaliburu novy DUNGEON cach ces prek Glen 
Oe oy s naézvem RAVENLOFT. : 





















oe velba rozsahlost... Neveéfite? Uvétite! 2 
Ravenloft n neni hra Jen at ae Siz, na a mati, Vi 





i ei ee 
GSA Det \ 
ieie Fey ih ee 


Pokud viastnite pomalejsi potitag aes 386 2 
ans stale jedté ee poly? Re du 





ik pozn. sions coz je ten + nejlepst nk efekt,: ine si ee v ee prat. Fi 
_ Rozsdhlost krajiny umoZhuje zpfehlednit automaping, obsahujici moZnost vkladani 

: _pozndmek, mazani a vystup na tiskarnu. Automapingu se ale tyka mensi nedostatek, 
spotivajici ve zpomalovani posunu mapy nahoru, dolt, (a tak dale, zbyvajici dva_ 
sméry ab tage . vines (a a vel _ —— ~ K Je to ye om a soca ae : 




















ove x, pilelf, cL RIK LI 
- skfitek, trpaslik a hobit. K fpr jsou asiké povotint: Paladin, . Még, Klerik, — Cure Diese Léteni nemoci. 
Zlodej , ae eit a | heok ho mu ee CT ae Proste j je to ee kouzlo, 





VaSim hlavnim akolem je nalézt koultelay ainnlet, hers palonin viddet lordovi ru 

Dheltovi z Elturelu ukradl oSklivy a nehodny Count Stradh von Zarovich, pan Barovie. : 

Vézte, Ze cesta k nému bude tézk4, strastipIna a hlavné dlouh4. Budete muset projit 

mnoho lest, hradi i sklepeni, abyste dosahli vytouzZeného cile. K tomu vam budou — 

slouzit vake dovednosti v boji, kouzlech a hadankach na které pri své pouti narazite. a snizZu ‘uje neptitelovu. Nema al me 

je rozd&len na ast vyhledovou a ovladaci, s tvafemi hrdint, jejich kouzelnymi -kumulativni efekt. Doba trvani se ? . y our a ra 

symboly, zbranémi nebo vécmi v pravé a levé ruce. Dale s kompasem a smérovymi — zvySuje s levelem zkuSenosti jee 98 ha a Se re 

Sipkami. Kliknutim levym mySitkem (Peters m4 na mysli levé tlatitko na mySi- _ Klerika. eee 3 eae 

Dundy) na portrét vybraného hrdiny otevfete podrobnosti o této osobé, pravym f ho zase Remove Paralysis: Bestie zvana _ | 
- zavfete. Najetim do horni éAsti vyhledu ziskate moznost uklédént a nahravani Pozice, - “Inquisitor 1 mize svou obét paraly- u ~ 

ayn eer kouzel atd. : . - _-zovat. Paralyza se projevuje 16 
] a oe nein 1 














“SG 4 ee lh) ee tlle 
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kem. Boj probiha prosté tak, fe milétite ted sebe veemi ‘mod ymi zbranémi a kouzly, 
coin ena take iadné ee a uWi ardry 





4 RECENZE 









kam je zamifena. Sila kouzla roste s levelem zkuSenosti Maga o | - 6 bodd za kazdy. 
Flame Arrow: S timto kouzlem je Mag schopen vystfelit nékolik ohnivych Sipt za 
sebou. Kazdy zpusobi tjmu 1 - 6 bodi plus 4 - 6 bodt. Poéet Sip, které je Mag scho- 
pen eae Za es zavisi na bic os zeus. 


KLERIK LEVEL 4 

Cause Serious Wounds: Je iden- 
tické s kouzlem Cause Light 
Wounds, ale ma vy88i ucinnost: 
3-7 bodt ujmy neprfiteli. 

Cure Serious Wounds: Je iden- 
tické s kouzlem Cure Light 
Wounds, ale vyléci 3 - 17 bodu. ' Hold Undead: Jako Hold Person, ale s efektem na nemrtvé potvory -pozor- pouze 
Fortify: Pouzijete-li kouzlo na er postavu, “idslodujied Cure V 2 mit - Steyné silné, jako j je Mag sam. Doba trvani kouzla roste s levelem zkuSenosti Maga. 
silnéjsi ucinek. -=—r—e—s—s——s— Invisibility 10° Radius: Neviditelnost s rozsahem 10 stop od zdroje kouzla. Pole nevi- 


7 Tee ee ot acinee re nejen Vv tele vaseho hrdiny ale ake pi pi imo v téle opine! se pohybuje ee se DINO. Prisery, oe se G postanion do jeho pois 


trvani zavisi na a levelu Mies tiga, 
Hold Person: Je shodné s kouzlem Klerika. 














cu Cie Wounds: Je identické 8 kouzlem Cure Light Wout 
isi cas he titoéné kouzlo. le: Klerik 







Heal: Velice inn’ forma Ae Aid. Lett plese viene jed 







op ee LEVEL1” 
oe Kdyz j fe pte toto pend, mee sen sebe nebo jingho élen kupiny ye 














6 jeden bod za kazdy dal¥i ispéSny fide | a. . Cone o 

Detect Undead: Tohle kouzlo zobrazi a 3 a ‘oomadt na ni polohu ka%dé “nemrt\ 7 

: potvory. ee 
Light: Je shodné s Klerikovym kouzlem. ie ee 

Magic Misile: Neboli kouzelna stiela. Utinnost zasahu Sint 7 

bodii za kaZdé dva levely zkuSenosti navic. 

ee Tvofi eu bole i. a cea seni peer kouzlem m Magic see Navic. 











5 bodit a stoupé 0. 

















ave LEVEL 2 
—— s Scorcher: Utoéné KouA: OM 





~ jiného nebo ho kouzlo oferuiit | | 
Blur: Je ochrana urcena pro samotného ae Zieaie rete jeho. titok a a rusi se 
's kouzlem True Seeing. 
Ice Knife: Vrhne dyku z ledu proti nepfiteli. Za “spény aaah je 2 - 8 bodt 
potvory. Pokud dyka mine cil, rozleti se ve studené vlné a kazda bestie Vv dosaln up 
_ Studeny Sok. Bude se pohybovat pomalu, jako paralyzovana. oF se neda sebrat 
a znovu pouzit. 
__ Improved Identify: Slouzi ke zjiStovani skute¢ného stavu veci. Vée, ‘ktera we byt pro- : 
_ zkouména, se vloZi do magovy ruky a pouzije se kouzlo Improved Identify. Migs se 
nauci jeji jméno a bonus pro ttok nebo ujmu, pokud véc néjaky ma. os . 
ene Oteviraci kouzlo. MizZe otevrit dvere ee ae ataee zaméené truly. ne 


















, Otiluke’ 's Fling Spharel'8 Mag étantie obytejng k: <amen, seein te by 
proti soe rukou a Zz a Ma silu 6 bod Da se et predem a Eehovae 








lahidkach Pane Ultima 
Underworld 2, Shadow- 
caster, Aréna pfichazi na ‘ 
scénu tfipatrovy dort s tfes- ee 
ni¢kou nahofe a visatkou 
| Ravenloft. U map se t&%i. 













__DUNDY & PETERS 








=a objekti. Neru8i utinek Cure, ale Hold Person, E Bless. 
1a do€asné peer na ve oe Js0u sou oor 


RECENZE 5 











THE LAWNMOWER 


Celé dny sekal j jen travniky... . by! hloupy... a neSkodny... 





dysi jsem se setkal s jednou hrou podobného jména. Tvrdili mi, ye 
je to sci-fi, a Ze je to podle Spitkového filmu. Bylo to uZ hodné - 
davno a tak si jen vzpominam, Ze kdyz jsem uvidél pocatetni av jejich Usili stocit ° 











(TRAVNIKAR) 








ver 


| Tak a ek. 


ve 



















cilem armady totiz dosed byla a je valka, coz se Dr. Angelovi nelibi, | 
_ Dr. Frederick Timms se narodil vypotitavy. Je to Angelitiv Sef a vedouel 
Otho jiz zminéného ie 

vyzkumného stiediska. 
Jenze 1 on ma své nad- 
_ Fizené. Celkem chape, = 
ze bez Dr. Angela by to 
mohl zabalit, ale i ke 
svym chlebodarcim, 
ktefi jednou rukou 
podavajf penize a dru- 




















sympatie ‘ 





sekvenci této hry, radéji jsem se nékam honem schoval. Panacek, ktery _ Angeliv vyzkum pro vojenské potfeby, jim jde znaéné na ruku. 


Vv mizerné grafice osmibitového ATARI sekal neva) mune oprayey nijak 


nenadchl. 


metr, dokonce kazdé okénko tohoto snimku 
a tenkrat jsem si vzpomnél, Bylo to vSak 
spiSe takové povzdechnuti. Kdybych si jen 
mohl zahrat alespon jednu hru ve Virtualni 
realité, nebo kdyby nékdo vytvofril alespon 
néjakou simulaci, Dlouho se nic nedélo. Az 
ted, kdy svétovy herni trh zacinaji ovladat 
lepSi CDékové hry, spatiil svétlo svéta novy 
CD titul s nazvem: The Lawnmower Man. 
Tato hra ma nejkrasnéjsi a nejdelsi intro 
v déjinach herniho primyslu. Nevérite? 
Zajdéte si do videoptjcovny a uvidite. Cely | 


film je totiz jednou velkou legendou, bez jejihoz shlédnuti nema ined cenu 

Travnikafe hrat. Chci tim fict, ze hra The Lawnmower Man je pokracova- — 
nim filmu a mohla by byt nazyvana Travnikafem 2. Dobra polovina filmu, 
~ zvlasté pak jeho druha Gast, se totiz odehrava témé¥ vyhradné ve Virtudlni- 
realité, kde se Jobe snaZi proménit v Girou energii, aby totalné splynul 
S pikes ’ svétem a stal se tak elektronickym Kristem. Nakonec se mu to 






= ! 
= oe 


jeho déj. Ti, kteri jste jiz méli tu Gest, miZete klidné ndsledujici fadky pre- dostatecné zabydlel 


skoéit. 


Jobe Smith se narodil hloupy. ie si v jednoduchém svété, kde sche pan svét: CYBERJOBE. 
je fanaticky duchovni otec McKeen, jeho pfitel je mlady chlapec Peter Pomoci svych nepfiro- 
Parkette a jeho prace je sekani travniki. Svého intelektudlniho vrcholu zenych schopnosti pfe- 
dosahne tehdy, kdyz sestroji seka¢ku vlastni konstrukce zvanou “Velky nasi do Jiného svéta 
Rudoch”. Je Stastny, zaostaly, ale neSkodny. Nikomu neublizuje, ale lidé nejdfive svoje znamé: 
ubliZuji jemu. Jen povrchné si uvédomuje, jak ho néktefi lidé zneuZivaji. 


) RECENZE « , 
ee eS = 


“= kolik lidi tento kou 
zelny film nevidélo, a tak by moZna nebylo na Skodu v kratkosti zopakovat — sitich celého svéta” 





Rosco se narodil Vv pralese. Je to Simpanz, obét celého projektu. Jak Dr. 
Angelo zvysuje pomoci_ Svych vynalezu jeho inteligenci, tak do néj armada 


Az potud mé éasem zamlZené vzpominky. Pak se ale na 'sttibmueh platné laduje vzorec projektu 5, ktery ma zvysit jeho agresivitu. Jeho pozdéjsi vyu- 
objevil vskutku Spickovy film “Travnika?’. Téméf naboZzné jsem hital kazd 





iti je Cisté vojenské. 






Jednoho dne se Roscovi podafi utéct 
z klece. Veden svym programem poéne 
likvidovat ySechno Zivé, co na své cesté 
vyzkumnym st¥ediskem potké. Nakonec je 
vsak eliminovaén a tim je v troskach 
i Angelfiv projekt. Ten si bere dovolenou 
aby si odpoéal, misto toho si za¢ne pohravat 
& s inteligenci Joba a pomoci Virtualni reality 
fa novych programt postupné zvySuje jeho 
_inteligenci, Na lidsky organismus maji jeho 
| metody neotekavany titinek, a tak se z upl- 
| | ného idiota stéva génius. Proces vSak pokra- 
éuje < a v Jobovi se ‘probouzeji k védomi stale nova mozkova centra. Zatne © 2 | ie 
__ ovladat telepatii a telekinezi. Zprvu ie zmaten pou novymi schopnostmi, * a 
ale pak si oe ne. oe 



















podafi a Th 
Lawnmower Man, 


Mm jakého si dnes na_ vy Grou energii, usadit 4 se ve svétové pocitatové a telekomunikatni siti 
A * svém PC mitZete a odtamtud viddnout. V Jiné realité je panem a chce do ni pienést i vSechny 
Same, Zahrat, se uz odehrava __ostatni a délat jim elektronického Krista. Dr. Angelo jeho plany prokoukne, 
| pravé v této skute - 
nosti, jiz vladne Jobe ‘se podari Jobovi uniknout. Film konei momentem, kdy na celém svété zat = 
| Smith alias Travnikaf. nou 2 zvonit telefony. 







e ptichazi pozdé, v posledni nanosekundé existence centralniho potitate — 











Je aZs podivem, — Hra zatind momentem, kdy na celém svété zatnou zvonit telefony. To uz 


se Jobe v datovych 





5 Re 


a vytvoril si vlastni 





Dr. Angela, byvalého 





NA Rudoch 





kamarada Petera, jeho matku, Simpanze Rosca, Dr. Timmse, 
jeho nadfizeného, otce McKeena a Jake Simpsona. Vy ovla- 
dite Dr. Angela, se kterym musite probéhnout celym 
Jobovym svétem a zachranit sebe, Petra i jeho matku. 


cL arc noma < 
Maya ulcer 


UZ jsem to mozna nékdy fikal, ale bez shlédnuti filmu 
nema cenu Travnikafe hrat. Hned vam to vysvétlim. 
Travnikaf totiZ nema tak propracovanou grafiku, jaka by se 
od CD-tékové hry dala éekat. Pfekvapivé béZi v rozliSeni 320 
x 200 a to v pouhych 16-ti (slovy Sestnacti) barvach, coz je, | 
jak sami musite uznat, vice neZ zaraZejici. I tak hra zaplni 
570 MB mista na disku. VSe vyvazuji vynikajici animace, 
které nejsou jen pouhou digitalizaci, ale pfesvédcivou simu- 
laci Virtualni reality, skvéla hudba a zvukové efekty, ale také 
pribéh. No viastné jsou to hlavné ty animace a pribéh, které = 
délaji Travnikate zabavného. Vim, Ze se mnou nebude y 5 
spousta hract souhlasit, ale ja pfesto trvam na tom, Ze fr) 
Travnikar JE zabavny. x 
No a to je pravé ten divod, proc musite nejdfive videt b a 
film. Sestnactibarevna grafika dokaZe v dneSni dobé kdekoho odradit hned 
na es ale pores hfe tento “nedostatek” odpustite, bude se vam libit. 
’ Ae Co en | m Také pro pocho- 
es _ ees f peni jednotli- 
— ee vych momenti 
gigs B hry je treba fil- 
movou predlohu 
znat. Vérte mi, 
pokud znate jed- 
notlivé charak- 
tery lidi, kte¥i se 
, | ' (ae ee vam v priubéhu 
a eee hry stavi do 
’ | B® “2 cesty, je vSech- 
* no mnohem rea- 
listidtspse ‘Také nékteré trikové 
efekty je potfeba... (tak dost, to 
neni recenze na hru, ale na film 
- pozn, red.). 
No tak dobfe, ale ted uz 


éest. The Lawnmower Man je 
svym zpracovani 3D arkada, 
v niz se stfidaji akcni mezihry 
s logickymi sekvencemi. Celou 
dobu vas honi 
_ Travnikaf v po- 
dobé Velkého 
Rudocha a pfi 
sebemmensi 
chybé nebo ¢€a- 
sovém zavahani 
vas rozseka na 
stfepy. Ano, sly- 
Seli jste dobre, 
“na stfepy” 
Cele neblaze 
| ic proslavené 
GAME OVER je totiz nesmirné « efektni a pokud se mi sem podafilo protla- 
Cit tu spoustu obrazku, které jsem vam chtél ukdzat, miZete se sami pfe- 
svédcit. | 
Po cesté se vam stavi do cesty virtudlni podoby postav z filmu a snaZi se 
vam dle svého charakteru cestu prekazit. Tak tady béhate po pohybujicim se 
chodniku zavéSeném v prostoru, pri¢emzZ na vas nalétava agresivni Rosco, 








Simpson nebo McKeen. ReSite logické hadanky typu IQ testa, kterymi jsou = 


uzaviené chodby. Plachtite nad integrovanymi obvody centralniho pocitace. 
Létate v tunelech, ve kterych se pozdéji setkate se samotnym Travnikafem 


a hrajete s nim virtudlni stiiletku, takovou, jaka byla ve filmu nebo délate _ ! 
spoustu jinych Cinosti. Celkem je zde dvandct typi ukolt, které se mohou 


i opakovat a ménit. 






alespon vime s Cim mame tu 


ep 





Ze je to vSechno prili8 zmatené? No aby ne, kdyzZ jste ve Virtualni realité. 
Tady neni nic nemoZné. Celkové je prosté The Lawnmower Man vynikajici 
hra, alespon ja to tak vidim. BohuZel si diky své grafice nadélal spoustu 


nepfratel. VSe je nakonec zhodnoceno v tabulce, kde jedinym faktorem, 


ktery hru podrazi, je op8t GRAFIKA. A kdyby je8té hru hodnotil kdokoliy 
jiny, méla by i PRITAZLIVOST méné jak 90%. 

TakZe u dvéstépadesatiSestibarevné grafiky Travnikdte 3 béZiciho 
v SVGA médu nékdy nashledanou. 

_ Tuto hru pecs firma PRINGTON | 

NAPOLEON 
Po uzavérce: 
V soucasné dobé se na naS trh dostava 256-ti barevna verze travnikafe, 


_ktera ovSem vyZaduje tripple speedovou mechaniku (opakuji VYZADUJE), 
. jinak se spusti pouze v onéch 16-ti barvach. Vlastné Ize tuto recenzi povazo- 


vat Za recenzi betaverze. Kam jsme to dospéli, kdyZ betaverze vychazeji na 
CD-¢ku a ey vyzaduji takfka nedostupny hardware? 


Porovnej: 

MICROCOSM. Microcosm je proti Travnikarovi uboha striletka, 
ktera se snazi zastrit svoji filmovou predlohu. Ja nerikam, ze 
Travnikar neni podile filmu, ale narozdil od MICROCOSM, The 
Lawnmower Man film rozsiruje a dava mu novou podobu a nava- 
. zuje na néj. Az na grafiku je Travnikar mnohem lepsi. 
Kdyby si nékdo éirou nahodou nemohi vzpomenout podle ceho je 
MICROCOSM, tak je to podie Spilbergova Inerspacu. 

REBELL ASSAULT. Co bych zapiral, zase budu chvalit Travnikafe, 
ackeljy si nejsem tak upiné jist co uvedu jako argument, protoze 
Rebelove byli 
dobra strilecka. 
Snad jen ze The 
Lawnmower Man 
neni tak offepany 
jako Hvézdne 
Valky a je mno- 
hem hratelnéjsi. 
Obé jsou to hry 
podile filmu. 


Grafika 


41% 
99% 
91% | Hudba 

a 

90% A Ce 
Konfigurace 

PC 386,VGA, 2MB 
RAM, CD - ROM, 10MB 
HDD, SoundBlaster 
Hodnoceni: 


The Sales Curve LTD 
1993 

3D, arkada 

Na pocitace: PC, CD-32 





| eae IQ test. 
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jour’ gap yIUAD.y U4 ays! Bz AA 


ae 








BATTLE ISLE a 


na pristani LF 052. Hned po ofistaut k nému dorazil iapitin MAN - 

DAR KUTORIST. Jeho slova znéla: Prosim, naSe planeta potfebuje nutnou 
pomoc, rebelové osidlili na8i planetu a hrozi mni¢enim Nevime, co mame 
délat, prosim, pomozte, jestli nam nepomilzete vy. tak uz nikdo. Pilot jmé- 
nem Shadow fekl:” Ano, pomiZu vam”. 8 
Vsichni si urcité dobre pamatuji na velmi GspéSnou hru HIST ORILINE. 
Ani neutekl rok a uz je tu stejné dobra a v_ noha Hipadech i lepSi hra 
BATTLE ISLE 2 od firmy BLUE BYTE. Jedna nd 8 ategii stejného typu 





































as 


ze ovladant je riaprosto stejné jako u | Be oN Najedete na 
objekt, kterym cheete, zautocit, ten vam posléze sdéli, kam az muZete jet 


a pak to uz zélezi jen na vas, jestli zatitocite nebo vyckate. Samozfejme, Ze 


kazdé vozidlo, letadlo nebo lod urazi na jeden tah vétSi Ci menSi vzdalenost 
(napy. tank urazi na jeden tah deset poli¢ek, kdeZto auto patnact). Za jedno 
kolo miZete veSkerou vojenskou technikou tahnout jen jednou a taky jednou 
zautotit. Ve hfe mate opravny na zotaveni vlastnich zbrani. Nechybi ani 


tovarny na vyrobu dalSich nebo novych zbrani, ty také miZete zabavit nepfi- 


teli a pouZivat k viastni potfebé. Grafika je velmi propracovana do nejmen- 
Sich detailii. Boje jsou sice délany vektorové, ale zato velmi realne. Pfi 
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_kuje palivo. PouZiti: tank 


vazi -munici Poutit T 


bo si pripadate, jako byste tam opravdu stali. tee Ae céasu budete 







naraZet na nové zbrané. Ze zatatku € sice jen par tanki, ale to se po par 
vitézstvich zméni. Budete mit letadla p onorky, lodé, vznaSedla, tanky, rada- 
ry, déla, vojaky a pfenosové vozy. olem je znicit vSechny souperovy 
zbrané, nebo mu zabavit zakladnu Ze zaéatku se vam to bude zdat jednodu- 
ché, ale to jen opravdu ze zaca 0 upem Casu bude mit soupef vzdy 
lepSi vybaveni nez vy. U lepSich zbrat mate na vybér mezi nékolika zbra- 
némi (napy. u tanki: miZete stiilet d kanonem, raketami nebo délem. To 
samé plati i u letadel, bud bomby neb ety). ProtoZe se jedna o budouc- 
nost jsou tu zbrané, o kterych se nam 1 v tom nejhorSim snu nesnilo. Jedna 
z nich je SUPER VIRUS. Pro tomu nemate s obycejnymi tanky Zadnou 
Sanci. ess: bych chtel § Fici, Ze tato e pro ty, kteri opravdu nevédi, co se 























KOMPLETNI POPIS VEE | pPRANI: 
DEMON I31: Vyzbroj: 9m: 
I 42: Vyzbroj: Raketomet, 

a mésta. RANGER: Vyz 
BUGGY: V¥zbroj: SS missil 
NUM 5: Buldozer na odstrané 
v jednom. SNAKE: Vyzbroj: 2€ 
TECHNOTRAX: Vyzbroj: 8 
PouZiti: tanky, vojaci. STINC 








let. PouZiti: tanky, weite 
PouZiti: tanky, vojaci. PLA- 
GIO: Buldozer a jetab 













SPRING 1: Vyzbroj; 9mm 


ZjiStuje skryté ne 


4 MOP 





. Pouziti: letadla, vojaci. 
et Pouziti: ne ae 

















dlo. DRAGON Hi: Vyzbroj: AA missiles, AG missiles, 
30mm kanon, 20mm ‘ulomet. PouZiti: letadla, tanky, 
lodé. vojaci. GUPPI H 'y¥zbroj: 30mm kanon. 
PouZiti: letadla, lodé, tanky. 
Hru poskytla firma JR 











SHADOW 





Porovnej: — | 
HISTORI-LINE: Hors 
hem snazsi. WAR 


3 a hudbé. Je mno- 
ss : Ma horsi zpracova- 








So ter ef 
rel at 





Poutiti: letadla, iy. lod’, ponorky, vojael PO / 
X 120mm kanon, 3 X 50mm kanon, miny, 2 X 20 
































péda. PouZiti: lod’, ponorky. SHELL $3: Vyzbroj: 
torpéda. PouZiti: lodé. U.H.U.R-51: Zjistuje skryta 
letadla. GHOST FB-3: Vyzbroj: AA missiles, AG 
missiles, 20mm kulomet, AA missiles. PouZiti: leta- 
dia, lodé, tanky, vojaci. STORMBRINGER: 
Vyzbroj: 1.8t bomb, 20mm kulomet. PouZiti: letadla, 
mésta, vojaci. GENOM Jl: Vyzbroj: AA missiles, 
20mm kulomet. PouZiti: letadla, vojaci. EXTERMI- 
NATOR: Vyzbroj: AA missiles, AG missiles, 20mm 
kulomet, 250kg bomb. PouZiti: letadla, tanky, lodé, 
_ vojaci. SPERBER TB-4: Vy¥zbroj: 22mm kulomet, 
_torpéda, bomby, AG missiles. Pouziti: letadla, tanky, 
~ lodé, ponorky, vojaci. SPECTRUM: Vyzbroj: 20mm 
_ kulomet. Pouziti: letadla. CRUX: Transportni leta-_ 








80% Grahika 


70% ee ee 
80% Hudba 
ani i . — 


Konfigurace 
386 SX, 4 MB RAM, 
VGA, CD - ROM, 
strategie 6MB HARD 
Na pocitace: PC Hodnoceni: 





RECENZE 9 















nozi Z Vas se.jisté 
seznamili gs _ velmi 
vydafenou hrou od 
firmy MICROPROSE, jménem 
Return of the Phantom. Tato 
firma, jejiz logo se zobrazuje pfi pe rathovoreee az — ovédi vyplyne bud 
spusténi velkého mnoZstvi simu- uspéch, nebo procedura na “restore game”. 
lator, pfich4zi na trh s dalSi Proto doporuéujeme pozici pred kagZdym dilezitym 
oo dobrodruzné ladénou hrou jmé- rozhovorem uloZit. | 
= nem Dragonsphere. Ale ofekigh iy cutacens zvukové efekty. 
Co nas tedy u této h ee feceno Zas aa a oni totiz 
(A nemine = poz | 
ee se Vv roll 





























dého panov- 








tlati, ze ho ruSite) miki tichem bogey Pritom a 
by se z nich dal pfi této p¥ileZitosti vyloudit tak 
vystiZny zvuk - néco jako “vzzzzzzzhandniddass- 
Splouch”’.., (Pfatelé, povsimnéte si tohoto opravdu 
Zajimavé citoslovce, co se tam v té Petersové hlavé 
yéechno neurodi, je 
mi opravdu lito, Ze si 
oa ‘et Zvokov nee spravnou vyslovnost 
82% ERROR eS ON GR | nemiiZete poslechnout 
isP| tak fikajic z ust autora 
- pozn. Dundy). Dale 
se nam také nelibily 
nelogické puzzle, 
neboli hadanky, které byly pravdépodobné zplozeny 
na zakladé poznamek néjakého Ufona, ktery se fidil 
jinymi zakony. BohuZel jsem nemél tu Gest zahléd- 
nout kamen s nosem, strom s jednim okem, proti- _ 
vnou malou vilu, na kterou ovSem musite byt 
hodni, vlastné vSechny vily co jich ve hfe je-a jejich 
kral s motylimi kfidélky a chroustima tykadlama... 
le uz DOST! Nechceme vas prece pouze odrazo- 
vat Svym osobnim zaujetim proti pohadkovym 
zmetkum. Faktem zustava, ze je DRAGONSPHE- 
_RE veelku slusna hra, kterd si pfes vSechny nedo- 
statky udrZuje dobrou hratelnost a vydrzi na jeden 
az dva tydny dobré zabavy. 

Zavér: zavilim a nenapravitelnym ERD 
také slusné, vSe je cclede mn petlivé vykres- adventur DRA- r 
leno, barvicky jedna radost. GONSPHER E 
Cela hra zabira snesitelné mnozstvi doporucujeme. 
megabytt na harddisku. Jako dalSi 
klad DRAGONSPHERE, ktery mize DUNDY AnD | 
ovSem zptsobit leckterému “mazako- PETERS 







kem 1 uvnité, _ No a cee Si 

jste na konci své diouhé| ,- 
pouti, ukaZe se, Ze je 
vSechno jinak, tak néjak 
ae oe a 








87% Grafika 
96% 


























Microprose Hodnoceni: 
1993-94 


adventure 
5 ocitace: PC 
























kon hry j je Vas animace pokes postav. _ 
Kral se pohybuje ladné, podobné jako 
nap¥. hrdina Gabriel Knight, a kdyz 

v ¥ a evietednem ee do 7 
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STAR WARS CHESS 


80% 
75% 
60% 
71% 
42% 


SOFTWARE TOOLWORKS 
1993 
sport 


Na 





Hvézdné valky trochu jinak. 


na motiv hvézdnych valek. Prvni verze byla udélana na disketach 
a dostalo se ji velkého ohlasu. Druha verze je vylepSena, jiz na CD- 
ROM (kdo by také chtél mit 60 MB na disketach). LiSi se v hudbé a v ani- 
movanych sekvencich. Animace jsou daleko vice propracovany, o digitali- 
zovanych sekvencich ani nemluvé. Na to, abyste hru spustili, musite mit 
é 386 4MB RAM a 10 MB mista 
na harddisku. Pak musite mit 
jesté WINDOWS a SVGA kartu. 
Pravé proto, ze hra je délana pod 
WINDOWS, nelze ji skoro hrat 
na 386. Hra je pomala : a a 
; velmi trha. 
1 Ted ‘jizZ k samotné hic. 
| P¥edem bych rad upozornil, ze 
i hra neni urcena jen pro profesio- 
naly, ale taky pro uplné zacatecniky. Originalni manual totiz obsahuje pra- 
vidla k této bezvadné kralovské hfe. Jedna se o bojové Sachy ve stylu 
hvézdnych valek, kde neni nouze jak o strhujici bitvy, tak o strategil. Na 
zacatku si muZete nastavit obtiznost hry (ja si nastavil iplného novacka). 
Jsou tu moZnosti Newcomer, 
Easy, Moderate, Hard, Expert - 
to jiz zaleZi na vaSi dovednosti. 
Je tu i moZnost nastaveni pro 
dva hraée. Kdyz uz budete 
uiplné na dné, je zde moZnost 
nechat si poradit od po¢citaée. 
Boje, které se vam budou libit, 
si mizete zopakovat jako na 
a videu, ale i uloZit a po Case pfre- 
brit, Sachovnici si miiZete naklanét a otécet do raznych thli. Mate zde na 
vybér mezi dvémi pozadimi. Jestlize omylem udélate Spatny tah, je zde 
moZnost vraceni. KdyZ uZ se vam nebudou libit figurky ze STAR WARS, 
miZete si je preménit na béZné vypadajici figurky (hra se velmi zrychli a je 
dokonce hratelna i na 386). 
Posunovani figurek je provede- 
no velmi detailné, jsou vidét 
stiny, kulhani a rychlost chize 
(napf: Luke chodi rychleji nez 
Jedi atd). 
Toto byla lepSi stranka hry 
a ted ta horSi. Jak jsem Sse jiz 


Ve 1993 udélala firma THE SOFTWARE TOOLWORKS Sachy 











eal aT a 386 a kdyz fikam velmi, tim 
myslim velmi. Tukey jsou vzdy rychlejsi nez animace (napr: kdyz vypalite 
vystfel z laserové pistole, nejdfive se objevi paprsek a az po dlouhé chvili 
zvuk). Toto se opakuje i v jinych pfipadech. Hra ma velké naroky na 
pamét, takze kdo ma 4 MB RAM, bude mit s hrou potize, protoze WIN- 
DOWS z 256 barvami na 386 bez SMARTDRVu nelze snad brat ani vazZné. 
VSechno toto neplati samozfejmé pro ty, ktefi maji 486, 83MB RAM nebo 
386, 8MB RAM. 
Aru zapujéil PC - Klub DUNDY. 
SHADOW 


Grafika 


Porovnej: 

Hodba BATTLE CHESS 4000: 
ii ——<—/ STAR WARS CHESS ma 

lepsi napad i grafiku je 

originalnejsi. 
CHESS MANIAC: 
Podobné zpracovani, 
ale horsi napad. 





Konfigurace 

PC 386, 4 MB RAM 
SVGA, CD - ROM 
MYS, Windows 
Hodnoceni: 


pocitace: PC 
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zminil, hra je velmi pomala na © 


Koupim hry na AMIGU 1200. ZaSlete mi vas 
seznam. Plati stale. Karel Smida, Svitavka 
€.14 679 32. 


PC 

Nové i repas. pocitacée za nizké ceny (napf. 
386DX\40, 2MB RAM, 80 MB HD, FD 3.5”, 
SVGA Colormonitor za Ké 24.900,- vé. DPH), 
renovace PC a vykup starSich dil. Kompletni 
cenik pocitaét a komponentti na adrese: TMT, 
P.O.BOX 6 616 00 Bmo, tel” 05\41223682. 


PC ENGINE - prvni elektronicky Casopis poéi- 
tacovych her v CR hleda nové étenaie. Ukaz- 
kové Cislo 4\94 zaSleme na dobirku pouze za 
cenu diskety a poStovného! PC ENGINE, Ces- 
ka 4765 760 05 Zlin. 


SINCLAIR 

Pro ZX Spectrum, DIDAKTIK, prodam viastni 
program Cesko-némecky slovnik, 10.600 slov, 
doba vyhiedani 2 sek., moZno pfidavat dalsi slo- 
va. Disketa MDos manual za Ké 100,-. Fr. Vasi- 
Cek, J. Palacha 1023 293 01 Miada Boleslav. 


0% 


Predam najnovSie hry zo zahranicia. Kupim 
alebo vymenim zaujimavé dema utility progra- 
my a hry. PoSlite vaS zoznam alebo 1 disk. 

|. Fedurco, Michajlov 51 067 73 SR. 


RUZNE 

SERVIS POCITACU 

PC, Sinclair, Didaktik, Commodore, 
Commodore AMIGA 

tel. 0628\514 kl. 238 13-14 hod. 
Milan Kleibl, Cihlafska 18 

695 03 Hodonin 














Pe 










Grafika 





85% 
75% 
82% Hu 
76% Wives 


: : aleko, predaleko v jedné pohadkové zemi 
1D: stary kupec se tfemi dcerami. Jako 
60% | Pritazlive 


kaZdoroéné i letos musel odjet do daleké- 
ho mésta na trh a nechat své dcerusky samotne 
ye staré chaloupce. KdyzZ odjizdél tajné doufal, 
; 2 a Ze se jim nic nestane. VSechny tri mél rad, ale tu 
_ nejmladSi mél nejrad&ji. Byla nejvice skromna 
a presto nejvice pracovita. Jeji sestfi¢ky byly 
_ nefoukané a neskute¢né liné. Presto je opoustél velminerad. 
Ve mésté pochodil docela dobfe. Na trzich prodal své zbozi a za utrZené 
penize nakoupil co mohl. Nezapomnél ani na darky pro sve dcerky, jen 
-__nemohl nic vybrat pro tu nejmlad8i. Nevédél, im by ji udélal radost : a tak si 
oo rekl, Ze néco vymysli cestou domt. 






Infogrames 
1993 

logicka 

Na pocitace: PC 

















§ ison zahradou. Byl po celodennim putovani velmi unaveny a proto 





; on a ochutnal bin z velké misy na kraji stolu. Nikdo stéle neSel a tak 
se dosyta najed! a ulehl ke spénku. Rano se probudil a znova bylo prostfeno, 


tentokrat na snidani. Nevédél, kdo je jeho hostitelem, ale chtél se mu néjak 

| odvdétit. Proel cely zamek, ale nikoho nepotkal. Sel pravé zahradou, kdyzZ 

Si vsiml Saree raze. Tu si — na svou nejmladsi dceru a ruzi pro 
@ ni utrhl, Pak se stalo néco, na co do 
smrti nezapomene. Zcistajasna se pred 
nim objevila rozzlobena obluda s chlu- 
patym télem a medvédi hlavou. “Co jsi 
s to provedl? Ty jsi utrhl rizi z mé 
zahrady.” “To je riZe pro mou dceru”, 
branil se otec. Na to zaznéla hraznym 
} hlasem osudova slova “Piived ji do 
zamku a zustane tady se mnou. Béda 
ti, jestli ji neprivedes do tit dnt. ” Poté 
netvor zmizel. 

Cesta domt byla tou nejsmutnéjsi ces- 
tou, kterou kdy Sel. Nemohl se smifit 
s tim, Ze musi svou milovanou dceru 
odvést tak straSlivému netvorovi. Kdyz ji 
to oznamil, chvili zistala nevéficné stat, 
ale pak se smifila se svym osudem. 
Zarmoucena, ale poslusné nasledovala 
ms 6svého otce do netvo- 
rova zamku. Pred 



































Krasnd, ale smutna (zatim) 


aie GO) Riek ees LOR Sell) Gl 
WAS 4 BEAUTIFUL GIRL NAMED BELLE 


zahrady. V zamku 
jiz Cekaly pfipravené 
©. komnaty s veskerym 


be prepychem, o kterém 
Se. divence ani 


; nesta — 


[2 RECENZE 










Jednoho dne pri setméni projizdél lesem, kdyZ uvidél nadherny zamek 


= bez rozmySleni ee branou « aeynku. K ene. eo bylo ve velkeny ‘ji ozivlé hradni 


branou se sni otec _ POROVNE): 


 rozloucil a dal ji onu _ GOBLIIINS 3. Stein’ = 


..: _. fake v Goblins se museji pinit 
/osudnou razi ze 


~~ 
lepsi. 


Ach, ta laska ... 


Po nékolika dnech se objevil netvor. Nejdfive se ho lekla, ale pak strach 
prekonala a zaéala si s nim povidat. Obluda byla pfekvapena chovanim 
tohoto dévéete a vzpomnéla si na kletbu, ktera na ni byla svalena, kdyz byla 
jeSté mlady princ a ktera ho proménila v tohoto straSného netvora. Ta mohla 


__ byt zrusena tehdy, jestlize se do néj v této podobé zamiluje néjaké dévcée. Po 
 chvili se tedy odhodlal a zeptal se divky, jestli by pfijala pozvani na vecerni 


ples. Ona po chvili premySleni souhlasila. 

Vite, co da praci pripravit takovy ples? Asi jste to nikdy nedélali. 
A abych se pfiznal, ja taky ne. Teda az do té doby, nez jsem poprvé hral 
Beauty and The Beast od znamé firmy Infogrames. Mizu vam fict, Ze pfi 
tom mnoZstvi prace jsem si taky uZil spoustu sran- 
dy. Cela hra se odehrava na zamku, kde probihaji 
pripravy na vecerni ples. VSichni néco délaji a aby 
si hraé nepfipadal trapné, sem tam také pfilozi ruku 
k dilu. Jednou vybira v knihovné tu spravnou melo- 
dii pro vecerni ples, jindy zase vypomaha v kuchyni 
s pripravou dobrot, nebo v pradelné Fadi latky podle 
barev. Prosté se snaZi, aby pripravy probéhly véas 

















Konfigurace 

PC 386SX, 2 MB 
RAM, VGA (512KB), 
mys 
Hodnoceni: 







a nic nepokazilo 
atmosféru slav- 
nostniho vecera. 
Sam by tolik 
prace nezvladl 
a tak ho celou 
dobu doprovaze- 





_ fekvizity. Nékde a =a 
een, jinde LEANING ZE CASTLE SO SOON? 
hodiny, nebo ARE YOU SURE YOU WANT TO 607? 


treba konvice na ¢aj. Hned od zacatku je jasné, Ze si na své pfijdou hlavné ti 
mladsi. Cela hra je dokonale animovana a je zpracovana jako disneyovka. 
Taky jak by ne, vZdyt pfedlohou pro animatory byl jisté stejnojmenny kres- 
leny film, ktery byl dokonce nominovan na Oscara jako nejlepSi film roku. 
Hra se bohuZel odehrava jen v nékolika obrazech a to jeSté silné pripomina- 
jicich digitalni hry. Po skonéeni obrazu se muZete premistit kamkoli jinam 
na misto, kde je potfeba vaSi pomoci. Asi bych se taky mél zminit o hudbé, 
ktera vlastné zapficinila, Ze jsem od hry neodeSel po péti minutach. BohuZel 
jsem film nevidél a tak nemizu fict, jestli po celou dobu zazniva filmovy 


‘Slagr, ale hudba je nadherna a skoro mi bylo lito, Ze se vecerniho plesu 
‘nemizZu zicastnit doopravdy. Sice je pouzito j jen par hudebnich doprovodt, 


ale na spravnou pohadkovou atmosféru to staci. Moc napadi ve hfe neni, ale 


_jestli si chcete vychutnat zavéretnou animaci (ta je asi z celé hry to nejlep- 


Si), tak obétujte pal hodinky svého asu a pfiloZte ruku k dilu. Jen vy miize- 
te rozhodnout jak tato pohadka dopadne. 


P.S.: Rozhodné bych ,.. 
tuto hru doporuéil pted- q 
Skolnim pafankim. = 

Hire i PCa 





ukoly v jednotlivych obrazech — 

a pak se postoupi dal. Jenze — 

wv Gobliiinech to bylo mnohem, 
mnohem #6z5i a komnaty byly nes- 
rovnateiné delzi. Zase viak neméli 
tak krasny zvukovy doprovod. Ja 
osobné musim Frict, ze Gobliiini byli 


ys 

















SEVEN CITIES OF GOLD 


..aneb obracel by se Kolumbus v hrobé? 


“Zemeé, zemé na obzoru!” 


fed nedavnem (no ylastné pied dvéma roky - ten Gas ‘ale 

hrozné leti) jsme si pfipomneli pétiste vyroti od doby, kdy 

_ podobna slova vynesl Spanélsky mofeplavec KryStof 

- Kolumbus, ktery omylem pfriplul k bfehim nynéjsi Ameriky misto 
1 oe es ipeite a ae “néhodnym” Ee ji objevil. Nic. ve 














> : TRONIC ARTS s nazvem SEVEN CITIES a GOLD, , ker 5 ych | 
se z Va8im a Kolumbovym dovolenim rad zabyval. 
Jak jiZ mohlo z tvodu vyplynout, hra SEVEN C. “or GOLD se 
__-vraci k objevovani oS Svéth Spanély v es stolett. Tak 
hurd na to! 
Po zvoleni obtiznosti a realistitnost hry se “ajevite " pled mést- 
_ skym domem, do kterého kdyz vstoupite, tak Vas ¢eka krél z kra- 
ae — (To jsem nevédél, Ze se stavély kralovské pala- : 








ce uprostfed mést v bliz- 
| kosti rybarny a mola 
s lodémi.) No co se da 
délat. Ono i jednani, 
z kterym budete pfijat, 
neni zrovna kralovské, 
a tak si zvolite jméno 
a vyhodi Vas na dlazbu, 


Svéty. Hledani novych 
kolonii bylo v té dobé 
velit popularni a tak nezbyva nez jit a dobyvat. Jesté koupit lod, vybavu 
a najmout néjaké ty namofniky a hura na mofe. 

Pohyb po mofi je az priliS podobny tomu, ktery jsem kdysi vidél 





u PIRATES GOLD, kdyz fikam, kdysi nemyslim novou verzi na SVGA, ale 
tu starou agovou. Pro ty, ktefi tuto pocita¢ovou legendu nikdy nevideli, tak 


tém povim, Ze po mofi plujete s malou lodi¢kou, kterou vidite ze shora. 
Nevidite dopredu, ani dozadu, jen slepé bloudite oceanem a hledate néjakou 
novou pevninu (ono je téZké v tomto pfripadé najit i pevniny znamé). Velmi 
zajimava je i namorni mapa, ktera je zase podobna mapovani ULTIMY 
UNDERWORLD. Na mapu se Vam totiz zakresluje (jako vy dungeonech) 
cesta, kterou jste prosli (vlastné propluli), takZe na mapé za Vami zistava 
modra linka z obrovského oceanu. Trochu podivné mapovani, ne? 

Koneéné zemé. Rychle pfistat, rozdélit mezi lidi potravu a hura za 
dobrodruZstvim. 


aby jste dobyvali Nove © 


Grafika 


Konfigurace 
PC 386 SX, 3 MB HD 
Hodnoceni: 


Electronic Arts 
1993 
Na pocitace: PC 
















Na ostrové se pohybujete z malym, opravdu malym panackem, ktery je 


_slozeny zhruba ze tfi bodt a hledate ruzné véci, jako zlato, neznamé plodi- 
ny a jiné cetky, které vlastni domorodci, ktefi Vam je zrovna radi nevydaji. 

A tak zaéne boj. Obraz se zvét8i a Vy tasite meé a ..... nesekate, jen s vyta- 
_ senym mecem chodite a domorodi indiani padaji a padaji, az jsou vSichni 
_mrtvi a vy se miZete vratit na lod, paklize mate dost jidla na zpatetni 





cestu. V opa¢ném pripadé padnete a potupné umirate a pocitaé se ani nena- 
maha Vam néco fici a ocitate s se opét v Gvodnim menu a boj zacina na 
novo. 

U ADVENTUR a STRATEGI j jsme Si jiz zvykli, Ze hru ovladame mysi, 
nebo jinym ukazovacim zafizenim, kdeZto hra SEVEN CITIES of GOLD 
vubec nic takového nepodporuje. DalSim zaporem hry je jeji zpracovani 
a grafika vubec. Grafika sice vegova, ale barev priliS mnoho neni, ba dokon- 
ce je jich malo. Zvukové efekty téméf nejsou, jen snad kdyz vplujete do 
boufe je z VaSich beden a bedniéek slySet cosi jako simulace hfméni pc-spe- 
akerové kvality. 

Jedinym, co na hfe stoji za povSimnuti, je hudba, ktera je vcelku kvalitni 
a vtahne Vas do hloubi 
patnactého stoleti. 

Kolumbus by se 
jisté v hrobé obracel, 
ale kdo ma dobyvatel- 
ské srdce a Spatné o€i, 
aby nevidél téch néko- 
lik barev, tak ten mize 
sméle vyplout za 
Novymi Svéty. 

Hru zaptyjcil PC - 
Klub DUNDY. 














BEAST 


POROVNES: 
PIRATES GOLD. | 

I stari dobri egovi_ 
pirati by potopili — 
tu Spanélskou lod’ 
s americkou hrov 
SEVEN CITIES OF 
GOLD, ktera hani 
dobré jméno 
vwsech oceanu 
svéta. 
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0 seznameni s timto simu- | 7 2 ae : | bu boje v8ak nemohu doporutit. Bez analo- 
r\atorem jsem Napoleonovi , od _gového joven se letadlo neda amare oy 
x inayrchl. aby aie né ovladat. — | 

_y Excaliburu pravidelné udélo- _ Dobie je wyleiean nastavovani paramet- 
» ri letu, zejména jeho obtiznosti. Pravé 


- yala cena, kterou jsem pracovné — 
pojmenoval S.H.I.T. mésice. 2 Cee muzeme nayout Vv nékolika troy- 


: _ OkamZité jsem jako horkého a, : meee. — rea is 
__ kandidata pro tento mésic navrhl | | Sa | 
simulator F14-Fleet Defender. 
Jak pozdéji ukazalo, | 
: Nascteds mij nave oe (i 











a poskozeni viastniho letadla. Nékteré : z téch- 
to parametri je mozno ménit iv prabéhu 
bojové akce. ihe 
Co se t¥ée ovladani, nastavent at para iS 
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Senin hey 
Ostatnim oe ab 
zustali u svého ‘ob : 
beného simulator 
(napf. STRIKE 
COMMANDE R, 
_FIS IIL, TEX atd.) : 







ert me e633 os 


at 




















Konfigurace 
PC 386SX/16MHz, 4 MB 
RAM, VGA, 12 MB volné- 
ho mista na HDD 

Hognocant 








Microprose 
1993 
letecky simulator 
Na pocitace: PC 






propracovansjzim évidddnin 7 | 

CRET WEAPON OF THE LUFTWAFE ma kapanek hori es ale 
tento handicap vyrovnava svou dobrou atmosférou,. V podstate ale 
stoji na stejné vrovni jako F14 Fleet Defender. 













CE ACIFIK se pokousi o zpracovani stejného téematu. Di 
Tolik k jedaotliyyn m misim. | oe - meého minéni se to lepe peters v ACES OVER PACIFIK firms DYNA- 
_ O erafice by se dalo fici, Ze je promgms. Z praméru ee zptacova- MIX. | 





= 


ages avers: éervanky). : a 
| y z nich neni it ordo se isch sie : a 
vystinovang, takZe vsechny nan! nevé “chain ene K tomuto | : ——, 
dojmu pfispivaji také textury objekti, které jako. by k nim ani ne attily, 

_ Vysledny zjev na monitoru potom vypada jako etadlo, které ma o dvé Cisla 
vétSi texturu. : 
2 JZ §edi priméru radikaIné vybocuje évodnt demo, ter j ie po. sratické : 
a “rezijnt” strance 0 na vyaone urovni. | : 


ni motské hladiny a mrakit veins aus vs 


























nazyvam hudbou jediné proto, te kdyZ ten s 
volbu Music Off. 





| joystickt j je ovladani Edieko precizngjsi ast naplicei u F ‘ent 
(viz. Excalibur 24). Jestlize si nebudete chtit pamatovat spoustu ovladacich q 
klaves, miZete Satrat po palubni desce mySi. Tento zpisob ovladani v pribé- @ 
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14 RECENZE 








CE QUEST, HERO’S QUEST, ECO 

QUEST: SPACE OUEST, 
KINGS QUEST, TURBO SILENCE vytvotila — ypaemet 
firma Sierra novou hu PEPPERS ADVENTU- S=aescelaeaceall 
RES IN TIME. Jedna se 0 velmi povedenou hru v hlavni roli, kde nechybi jak 
dobré zvuky, tak dobra grafika, ale i skvély napad. Hra je rozdélena do Sesti 


Pp: uspéSnych hrach jako jsou napf.: POLI- 


kategorii (Time Travel, Philadelphia, Kite/key experiment, Stamp act, consti- 


tutional convention, Rescue locksaw). Kategorie sice na sebe navazuji, ale 
presto se nemusi hrat za sebou, ale treba nejdfive patou a pak prvni Grovefi 
atd. Ve hfe si prijdou na své milovnici logickych zahad, velké legrace, ale 
i zapeklitych situaci. Tak, to bychom méli za sebou a ted jiz k samotné hfe. 
Predem bych rad upozornil, ze hra je spiSe urcena pro lidi s pokro¢cilou 
anglictinou a pevnymi nervy. Je o tom, jak blaznivy fyzik sestrojil stroj 





(teleport), ktery pfenasi do minulosti a chce ji pfedélat ve svij prospéch. 
Kdyz vylezete na fimsu a podivate se na néj, okno se otevfe a vy spadnete 
dovnitf mistnosti. Pes zbystfi teleport do minulosti a skoci do néj. 
- Samoziejmé, Ze ihned skotite za nim, protoze ho mate moc a moc radi. 
A tim a ieobes vase nebezpecné 


! Ve hfe te mala holci¢ka se 
= psem, ktera se vydava vstfic dobro- 
—- druzstvim. Ovladate jak divku, tak 
™ i vaseho psa. Prosté feteno na co 
| nestatite vy, pouZzijte psa. Budete 
mnohokrat v nesnazich, na které 
staci jenom vas chlupaty pfitel, 
_. hapf: co udélate, 

_ kdyz nedosahnete na 
; Saty? Prosté hodite 
kost co nejblize 
kK pradlu a va8 hlado- 
vy pes chyti kost 
is pradlem. Jak jsem 
se jizZ zminil, hra je 
rozdélena do Sesti 
kategorii. Kategorie 
| prvni (time travel) je 





WN 


















| het a to tn 
_ musite pr 















sem samozfejmé ta nejjednodussi. Je 
» délana jednoobrazové, to znamen, 
Ze se neda vyjit z mistnosti, dokud 
neudélate to spravné k dohrani 
kapitoly. Ostatni urovné jsou jiz 
podstatné t&23i, miizZete jit do desiti 
- mistnosti najednou, sbirat vice 
_ véci a taky je vicekrat pouZivat. Po 
ee dobu uroyneé si dobie prekla- 
de ct \, _kterd ziskate. Je to 
lezité z toho dtivodu, Ze 
ke konei kaZdé trovné je logicky 
ee 1 blém, ktery musite vyreSit ze 
jen jednu vyhodu a nevy- 
pokus. Kdyz neuhdadnete, 
oda je, Ze po celou hru 









ma (to je . nevy 
vite, Ze to, co délate, délate dobfe. 
Ovladani je — 
stejné jako u kazZ- | 
dych “SIERRO- 
VEK” az na dre 
pfidavky. Napf. 
ikonka” TRUH" 















benych vei Vv te 
dobé, ve které se 
nachazite. 
plati i psa. Ve 
jsem nenarazil da Hino 
chybu jak v grafice, tak 
i v hudbé a zvukové digitali- § 
zovanych efekti. Prosté fete- A 
no, jestlize mate radi hry od © 
SIERRY, tak tahle vam Ge 
nesmi uniknout. gut 
Hru zapujcil PC - Klub ae / 
DUNDY. 7 tt 





POROVNE): 
SIMON THE SORCE- 
RER: Lepsi v napa- 
du a zpracovani. 
HERO'S QUEST: 
Podobna grafika, 
ale PEPPERS 
ADVENTURES IN 
TIME je podstatné 
snadnéjsi. 


Grafika 


80% 
70% 
85% 
85% 
80% 





Hodnoceni: 
SIERRA-ON-LINE, 1994 
Na pocitace: PC 





RECENZE 15 





Kdysi davno ve vzdaleném a kouzelném kralovstvi Zil iilady vane jménem Chavneey 














THE HORDE 


(znéji fanfary trubek) 











Grafika spoleéné se zvukovymi efekty je ve 
vynikajici kompozici na velmi dobré trovni. 
Celé izemi je vidét v 3-D nadhledu, podobné 
jako u SHADOWLANDSu nebo Ultimy VII, 
ovSem s rozdilem v detailech a propracovanosti © 
grafiky. Hordi v této oblasti (grafiky a hudby) 
maji pfed vSemi ostatnimi hrami podobného 
razeni urtité na vrch. JednoduSe feéeno, skladba 
barev s 3D grafikou, scroollingem a stereo hud- 
bou se programatorim skuteéné vydafila. 
Zpracovani nakonec sami posoudite podle obraz- 
ku, se scroollingem nam snad jeSté uvéfite, ale 
s Bug O8 ) je to oe ne pro Cienate: = 


ralovska hostina byla 
v plném proudu a hosté 
e bajecné bavili. Jeho 
veli¢enstvo vyzvalo svého 
radce Chancelora, aby pokraco- 
val ve svém velmi vtipném 
vypravéni. Mily kral se smal 
a smal (Ha, Ha, Ha). Nahle 

























Chavneey ee a pomen 


Ctverecek, ktery v Casti 
pote OOS et 





Ind ate obsah krve v téle. Pa 
vas | eb ‘konec, end. 
geon, bod taky simul co by jinak bylo na 1 ig hte tak dot yt oo 1é hodin, mame had, chee Be. on spat, takze 
vas ale prekvapi, kdyz vam prozradim, Ze se jedna o naprosto “oddect ise ni oh | 
ak¢ni hru s mirnym zabarvenim do strategie. Pfitom to neni Z4dna blazniva, 
bezducha strile¢ka nebo mlaticka, ale promySlena “Strategicko-ake 
Gamesa”’. : 
Jak jste jiZ moZna usoudili z popisu intra, ocitate se v roli novopetengho : 
Slechtice s rodokmenem pastyft krav. VaSim tkolem je chranit nevinné ves- 
ni¢any (??? nikdo neni bez viny - pozn. autora), jejich dobytek a pole pred 
kaZdoétvrtletnimi vpady krveZiznivych Hordt. Tito nepfijemny tvorové 
mnoha tvafi a podob si kladou za cil sporadat, zlikvidovat a znicit co nejvice 
statniho majetku. Jen tak pro poradek, ve stfedovéku se za kralovsky maje- 
tek povaZuje vSe, co ma n&éjakou hodnotu, a tak do toho zapadaji i poddani, 
ktefi jsou Hordy Zrani s velkou chuti. Vase odména tedy spociva v tom, Ze 
jste nasazeni do prvni linie s holyma rukama a obrovskym metem v nich. __ 
Hra je vlastné rozdélena do dvou Casti. V prvni mate moZnost za pomoci 































86% Gratike 


89% 
raznych prvkii a predmétt upravit krajinu spravovaného izemi. VeSkeré tyto 90% _Hudba 
prostfedky, které zpravidla slouzi k ubranéni vesnice, vas samozfejmé néco oe 





stoji. I kdyZ rizné ploty, zdi a pasti, popf. rytifi a luciStnici, vétsinou hordu 
_ Hordii pouze zdrZi, nebo jen malou Cast usmrti, je to lepSi nez nic. (Se zbyt- 
“kem se musite vyporadat sami s vlastnim arzenalem, ktery muzZete doplnit 
v obchodé po ukonéeni jednoho roku, stejné tak jako hru ulozit a zaplatit 
taxu stanovenou radcem Chancelorem.) 

Az budete s pfipravou hotovi, za¢ina druha é4st hry, kdy pfichazeji zuba- POROVNEJ: 





Toys for Bob Hodnoceni: 


1994 
strategicko-akéni 
Na pocitace: PC 





té potvirky, které mate zpravidla s pomoci svého mete zastavit, Ci jinym Proten® 
zpusobem zlikvidovat. Jestlize se vam podafi ochranit alespofi jednoho Clo- hra oe 
este cleats * ; ; ee. a ; s ni¢im 
véka Zijiciho na svéfeném tizemi a nebudete pritom v boji zabiti, zobrazi se identicka 
, 2 ° - 2 > ° s - 2 s, - az 
vam vysledek vaSeho Cinéni a podle uspéSnosti ziskavate penize pro dalsi See as 


rozvoj. Jakmile uplyne ¢as 525600 minut (neboli pro nas obyéejné lidi 1 <cavi ani ax 
rok, Dundy ma rad matematiku - pozn. Peters), pfesunete se do hradu, kde —- y dobd, kdy 
po zaplaceni taxy shlédnete kratké, mluvené intro a budete si moci zakoupit uvidime 


nové tenn obrany a aN ONE: Az bude \ vesnice dostateéné yolks néco 
podobne- 
ho. 


te si, Ze hry bude produkovat jen ATARI, jelikoz 





JAGUAR 


Tak, koneéné je to tady, nova herni konzola 
od znamé pocitacové firmy ATARI. 


ento ¢erny, 64- 
: _bitovy gigantic- 
2 ky “dabei” 


meee ~2V domacim provedeni, 
eee se jiz dostal do &eské 

epsom 
/ mezi hraéskou’ 
. nosti nemaly saruch. 
AD ico peek ni, gle 





rae kde Gat nedo- 
- €kavy prodavaé stale 
-vybihal z obchodu 
| a-sledoval, pacatli jiz 
— fF ee | “neprisia _zasilka 
Z Ainbeike kterd méla orave mimo jiné obsahovat i JAGUARA. 

Tedy, jak jsem jiz fekl, vSichni Cekali, zdali zapadni- reklama nelhala 
a jestli bude JAGUAR opravdu takovou bombou, jako se 0 ném psalo Vv ruz- 
nych €asopisech. Nastésti reklama nelhala a nyni 
to muZeme sami posoudit. 

Pro srovnani bych uvedl klasickou 486/DX, 
ktera je i pres svuj pomérné vysoky vykon stale 
jen 32-bitovou “maSinkou”, ktera nesaha JAGU- 
AROVI ani po pas. Srovnani s SEGA MEGA 
DRIVE také nema jisté prilis hluboky smysl, | 
jelikoz tato konzolka je jen 16-bitova. V rychlos- jm 
ti JAGUAROVI konkuruje snad jen PENTIUM | 
a POWER PC, nepotitam-li potitaé SILICON 
_ GRAPHICS, ktery je i v tom nejjednodussim 
provedeni étyfikrat rychlejsi nezZ cely JAGUAR. 

Jelikoz o ném toho bylo napsano dost a dost, 3 
_ tak nebudu déle chytracit a kdo by se chtel | ¥ 
dozvédét vice, tak snad jesté napisu to, Ze jeho . 





kompletni parametry a vlastnosti najdete v. Bx23.. 
__A mimochodem, cena JAGUARA se bude pohy- 
bovat jen okolo 12.000 K¢. , 

A nyni uz k hrém samotnym. Firma ATARI 
dodala zatim na trh jen nékolik her, ale nemysle- 


$e chysta na JAGUARA DOOM od ID Software 
a jiné znamé hry jako GUNSHIP 2000 atd. Ctyti z nich jsou v dobé, kdy 


toto pisu, u nas v Cechach a dvéma z nich se budu za malou chvili zabyvat. __| 


Snad je&té to, Ze je u JAGUARA zajimavé feSené ovladani her, spocivajici 
vy tom, Ze témér u kazdé hry je prilozena tabulka, a tu Ize nasadit na ovlada¢, 


_____ nha kterém je mimo tlacitek na sméry a tfech FIRE jeSté dvanact dalSich, a ty 


_ slouzi k raznym specifickym ikontm v jednotlivych hrach. 


TEMPEST 2000 

Jako prvni hru, kterou jsem na JAGUARA vidél, je pravé TEMPEST 
2000 a nim bych také za¢éal. TEMPEST neni nic nového pod sluncem, jeli- 
koz hru jste mohli vidét jiz v roce 1981 na ATARI. Grafika pfiliS zmény 
neprodélala, snad jen to, Ze pribyl néjaky ten milion barev, ale zadného 
detailnéjSiho prokresleni se nedockate. No co, v jednoduchosti je sila. Je-li 
ve hfe néco dokonalého, pak je to hudba, ktera Vas v CD kvalité a samozfej- 
mé ve STEREU doprovazi celou hrou. Celkova naplf pfriliS duchapina neni, 
jelikoz stale létate uvnitf riznych tvari a stfilite podivné obludy a ziskavate 
body. 


RAIDEN 
Opét ATARI nepfislo z ni¢im novym, protoze RAIDENA jste mohli 
vidét jiz na SNES a dokonce na PC. Grafika sice je 0 néco lepSi, nez na jeho 





to, ze je opravdu tHirozmérn. Cil hry je prosty: na 





predchiidcich, avSak na JAGUARA je to slabota, protoze dokaze o mnoho 
vic. Déj je opét jednoduchy, ovladate raketku a stfilite a stfilite a komu to 
nestaci, tak si miZe koupit druhy ovlada¢ a stfilet a stfilet s kamaradem. 
Hudba je opét velmi kvalitni a je samozfejmé STEREO. Co fici zavérem, 
zatim ani jedna z téchto her nevytizi zdaleka JAGUARA napino, a proto si 
pockame az bude opravdu néco, co by nezvladla Z4dna jina konzola. 

BEAST 


TREVOT McFUR IN THE CRESCENT GALAXY 
Jediné kvili této hfe bych snad nékdy sedl k herni konzole JAGUAR 
(nenavidim herni konzole). Jedna se o stfile¢ku vysokého kalibru. Nalézate 
se v raketé a vaSim ikolem je znicit smrtelné planety. Jedna se o hru, ktera 
opravdu vyuziva vSechny vyhody JAGUARa. Hra je kompletné délana 
v 3D grafice a hudba je snad jesté lepSi. Zvukove efekty jsou velmi realistic- 
ké, takZe problémy s vZitim do situace kosmonauta mit urcité nebudete. Jak 
jsem jiz fekl, tato hra je snad jedina, ktera se mi z jiZ uvadénych libi. 
SHADOW 


Cybermorph 

Blizim se k nejblizSimu skalnimu 
, masivu. Pfede mnou se objevily tfi 
nepratelské stihacky. Pfepinam na pla- 
menomet a posilam jim ohnivou nadil- 


| a letim zpét doprostied jezera. Zprava 
| sly8im stfelbu. Otatim se a stojim tvafi 
v tvar pétici nepratelskych vrtulniku. 
Dostal jsem nékolik zasaht, ale ze sou- 
boje jsem vySel vitézné. Vydavam se na 
severozapad. Tam bych mél (podle rada- 
ru) najit nékterého z ukrytych podu... 
Tak néjak vy- 
pada hra Cyber- 
morph, pro vétsi- 
s) 6nu lidi prvni hra, 
)) kterou si mohli 
na Jaguaru Za- 
| hrat. Vlastné je to 
jen obyéejna stfi- 
lecka. Skvélé je 


Raiden 


kazdé z nékolika desitek planet sebrat par uvézné- E 
nych podt (nevim pfresné, co jsou zac, ale vypadaji 
podobné jako zlaté cihly). To samo o sobé neni vétsi- 
nou priliS slozité, horSi je, Ze na kazdé planeté je 
mnoho vektorovych nepfatel na zemi (Krabi, déla, 
straSné rychli ¢ervi) i ve vzduchu (kamikadze, vrtul- 
niky, X-Wingy, nohati strazci podt). Kulisu pro 
tento nelitostny boj tvofi kopcovita krajina (samo- 
zfejmé vektorova), na které stoji mnoho riznych sta- 
veb (i ty se daji rozstfilet). | 

Cybermorph ptsobi v mnoha smérech nedotaze- 
nym. dojmem, ale ukazuje, - STROERY je novy 





jesté chvili trvat, sr tuto a ivok ou Selmu zkroti. 
Autofi Cybermorpl u pracuji na pokratovani této 
hry. Bude se jmenovat Battlemorph a bude pouze na 
CD ROM. Pry to uz bude opravdova HRA pro 
Jaguara. 








Tempest 2000 





SHADOW + MARUK 
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| ku. Tésné pfed ttesem se obracim — Se 


RAPTOR - CALL OF THE SHADOWS 


aneb XENON III, nebo RAIDEN II? 


do z “lamatt joysticku” by si nevzpomnél na legendarni stfile¢ku, jiz lidé zniCcili.) 

ktera snad poblaznila srdce vSech milovniki her tohoto typu. Hudba, ktera ce- 

Samoziejmé, Ze jde o zna4mou arcadu XENON II, ktera byla ve své lého RAPTORA 
dobé opravdovou éasovanou bombou. O co ve hie viastné Slo? Pro ty, ktefi_ doprovazi, je per- 
nikdy nic takového nevidéli, €emuZ nevéfim, tak tm povim, Ze jste ovladali fektni a o zvucich 
raketku a stiileli do mraten nepfatel a nakupovali lepSi zbrané a opét stfileli. ani nemluvée. 
Naplii hry sice nic moc, ale jako relaxace dobré. Dalsi dobrou hrou tohoto Jen jednu chy- 
zanru v historii byl RAIDEN na SNES, ktery byl pre ptedélan ina PC _ bu, viastné chybic- 
a nakonec i na JAGUARA. Napili — 
hry byla opét obdobna s XENONEM 
II, ale misto nakupovani ptibyla hra 
dvou hracty'a perfektni pozadi. _ | , 

A dnes mame moZnost Zuri a fe ES  Pdieee 
stiilet do tetice, u hry z naz ‘em | | ie 
RAPTOR ~ Call of the sha 
neplette se, nejde o dal§ipol ir 
ni Jurského* parku, an 
o dinosaury, protoze jde Oo" 
stifleéku od firmy APOGEE. ia 
Toto nové dilko jako by spojova- 

lo obé jiZ zminéné‘hry dohromady 
a jesté pridalo deep aypgeatibu. 
_hudbu azvuky, = 


oe stfeleckou aie ‘zat 










































Mere) ail mesa 


ku hra ma a tou je to, Ze nemiZete— 
stiilet z kamaradem, tedy nejde pro 
dva hrace, ale i tak je RAPTOR 
dokonala stiile¢ka s iZasnou hratel- _ 
nosti. J4 sam vSak prili v lasce stif- 
letéky nemdm, ale kdyZ hraji 
ARENU a né&co’se mi nevede, tak 
spustim RAPTORA a fezu potvory 

na plno. 







BEAST — 


90% | Gratika 




















Konfigurace 
PC 386, 4 MB RAM 


15 HD 
Hodnoceni: 


|! na vas zZavisi, cO Z penézi udélate. Nave” 
ere VYbCr V “obchodé” mate 
oi rizné.rakety, bomby, Stity pene | 
a skoro vSe,co.vésnapad- 
ne. Prynijednoduché mise. 
nemusite vibec proléta- 
vat, a mizéte se rovnou 
vydat na ty téZsi, ale to” 
jen na va’e nebezpeci, 
protoze tam vas bez doko- — ? 
nalych zbrani eka Zubata | 
na kaZdém rohu. oe ee . 
Grafika je dokonala ~ PY , a mei 
ai pri velkém mnozZstvi | . a el : ; 
raket a potvor neztraci na 
plynulosti. Krajina pod 
vami je skvéle prokreslena, a téméf ySe miiZete nicit. Létate nad modernimi 
mésty, mofi, mosty, lesy (né, tam né ty v této budoucnosti jiz nejsou, ty 





Apogee+Cygnus studio 
1994 
Na pocitace: PC, MAC 





...a to je také varianta konce. 





> POROVNES:— 
XENON II. XENON II byla skvéla strilecka, avsak RAPTOR je mnchona- 
bs ~ See 4 sobné lepsi v grafickém zpracovani a v hudebnim doprovodu. Napin 
Fed : : bs es Se Sa aw o 46j hry je 
! = ea ' ea iimiil podobny, ba 
dokonce stej- 
ny. 
RAIDEN. Z teto 
automatove 
legendy take 
autori RAPTO- 
RA éerpali, ale 
i v RAIDENA je 
graficke prove- 
deni horsi, ale 
RAIDEN na dru- 
hou stranu 
umoziuje hru 
dvou hraéu. — 
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olitika to je 

véc. Ve svété 

se porad 

—_—_ nena néco déje a maly 

pracujici Slovek 1 muze jen mlcky pfihlizet, jak jini rozhoduji o osudech 

celych narodt. Nékoho politika nezajima, jiny pasivné prihlizi a vérte 

nevéite, jsou i taci, ktefi dychti po tom, stat se vyznamnym politikem. Ja 

osobné si takové ambice nedélam, ale kdyz by na to piiSlo..., hmmm, asi 
bych nechal chvili pfemlouvat, ale zase ne moc dlouho. 

Jak Casto se vam ale stalo, Ze by jste méli moZnost stat se jednim z téch 
nejmocnéjSich ? Asi nikdy, ale ted mate tu Sanci aspofi na poéitaéi. 
VyzkousSet si jaké to je, kdyZ se na vas vali vSechny mozné a nemoZné infor- 
mace ze svéta a vaSe malickost musi rozhodnout, jak na to spravné reagovat. 
Tuto prilezitost pro fanousky svétové politiky pfipravila firma D.C.True. 
A nutno fict, Ze si posmaknou zejména opravdu skalni pafani-politici. Pro ty 
ostatni to bude nahlédnuti do “Velké politiky” a test na spravny odhad situa- 
ce. Poznate, co vSechno se da z jednoho kfesla ovlivnit. 








ya wy ee rire 


Hned na zacatku jste privitani dc lo Sveho otada prezidenta USA a nasledu- 
je zdlouhavé pfedstavovani vSech vasich poradca. ‘Cely ceremonial neobsa- 
huje Zadné animace, a tak nezbyva, neZ ‘Si ho odtrpét. Odtrpét fikam proto, 
ze vSechno se odehrava jen v textovych okénkach bez jediného libezného 
tonu. Vlastné ne, na néjaké zvuky si vzpominam. Pri tivodnim obrazku 
znélo cosi neurtitého, ale Ze by to byla gb ? Chudak soundblaster, co ten 
im hudby dal v celé hie neset- 
kal a tak si nemusim vytital Ze Si védomé nitim svoj Majetek. Hra je totiz 
opravdu prevaZné néma, jen ve vyjimetnych. situacich vyprodukuje néjaky 
ten nasamplovany hlasek. A to jeSté zvuk netrva déle, nez dvé vtefiny, takZe 
obavy skuteéné jdou stranou. Vlastni hra je ista textovka s nepatrnym 
mnoZstvim obrazki a o animaci nezavadite, jak je rok dlouhy. Jak to tedy 
celé probiha? JednoduSe. Prosté ufadujete ve své kancelafi, kde mate pové- 
senou velkou mapu svéta, u které se svymi poradci hodnotite situaci ve 
svété, a jednou za Cas vydate zasadni rozhodnuti. Samozfejmé predem 
dukladné zyazite vSechna pro a proti. Na vas zaleZi, jestli bude poslana 
finanéni pomoc do Lybie, nebo jestli nasadite tajné agenty do Francie, 
samozfejmé jejich jedinym ticelem je sabotovat, sabotovat, a zase sabotovat. 
MiuzZete take s klidem vojensky napadnout néjakou bezvyznamnou zemicku, 
ale hlavne eee Sva vojska do konflikta vsude po zemékouli. Abych 

, | Nezapomnél tak na svété 
‘nejste s4m a jsou tu také 
vyrazni konkurenti. 
Predpokladam, Ze aspon 
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_mohly byt, tak si na né 
Musite davat pozor 
= a obéas jim podminovat 









e, které zemé by to 





SHADOW PRESIDENT 


Chcete se stat prezidentem ? No Problem. 


néjakou tovarnitku. Samoz¥ejmé, Ze to jen nendpadné naznatite vrehnimu 
sess CIA. ee ne} J js0u vam k epee) eee pro vain a zahraniéni 







ni se sen hned po vydani prikazu, od riskowsia aes ae Dn ie 
zprava pfijemna. No, jednoduse feteno se to politih 
politika. 

O zvucich a hudbé jsem se jiZ mmitoval a ted zi 
Lo eet Oe asi ee ae Vv Simcity, ale - ce a + 


ar 





Ne, ze bych byl Stoural, ale v archivech CIA je vanik 
nasi republiky v roce 1918 posunut o deset dni. Tak nevim, 
co si o tom mam myslet. 









PRO: Ukazani zakulisi Cinnosti jedné v nejmocnéjgich 
| postav svétové politiky. MnoZstvi informaci u ka%dé zemé. 

PROTI: Slaba grafika, mizerna hudba, téméf zadné 
zvuky, chybi animace, délka hry (néco pres 6 MB) neodpo- 
vida kvalité. 
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Grafika 
Animace 

15% Hudba 

25% | Zvukové efekty 


















40% (ey A) «= P¥itaZlivost 
SHADOW PRESIDENT 
D. C. True 

1992 

strategie 

Na pocitaée: PC 









Konfigurace 
386 SX, 2 MB RAM 
VGA (512kB), my$ 


Hodnoceni: 
25% 














POROVNEJ: 
SIMCITY 2000 





neawé . Simelty 2000 je snad ve vem lep3i 
namitnete, ze je to hra mladii, ale kdyz 
vznikaly | e stejném roce, tak si namitky 





aspono 200%. Moin 
pomyslite na hry 
jisté rozmyslite 





SIMCITY ; 

To uz je lepsi, ale pYece jen ; tato hra vysoce pirevysuje. To jak 
graficky, tak i po strance hratelnosti a celkového dojmu. 
Rozhodné bych dal prednost stavbé mésta pred vysokou politi- 
kou, ale zkusit se musi vsechno. 








































24 RECENZE 


RYDER CUP 


Links 386Pro trochu jinak aneb stale neprekondno. 


Ses wile 


Se 


Ce = 














imulatory  detaili, ale vSe se da zka- 
S sporti vSech zit Spatnou grafikou, 
Ae druhti patfi ovladanim nebo zvuky. 
Rewer’ k nejZddanéjsim Tak tedy: rozliSeni je, jak 
hram. Nutno kon- uz jsem uvedl, 320x200. 
m statovat, Ze pres Je to sice malo, ale kdyby 
== vsechen ten zajem méla hra délat totéz co 
| jich zastak mnoho déla v SVGA, tipoval 
neni, a es se bych naroky na systém 
| tak dvakrat vyS8i. Na dru- 
hou stranu je nutno uvést, 
Ze celkovy “graficky” dojem drasticky zhorSuje celkova trhanost animace. 
i A kdyz tikém trhanost, myslim tim TRHANOST. No feknéte sami: celkovy 
_pohyb mitku z mista odpalu na misto dopadu je roztrhan na zhruba 15 zabé- 
tfidajicich se asi po 1/4 sekundy. Koneckonct se to ale vsakne. Dalsim 
E itériem jsou zvuky a hudba. Neni tfeba se rozepisovat, spousta samplu 

kevalite NHL wyoléct tim, Ze se nedostane k tém pakeonee kteti viastni jen anéjaka ta hudba se najde (v Links nebyla snad vibec). | 

























“pact” tak jako jinde. 


286 a oe ee méné nez : MB RAM (na 2 nS Se BN pry DA spustit, ale i Ana zavér jesté jednu vytku. Drobatko pokulhava ovladani, nebo spi<e 
_jeho citlivost. Velmi téZko se nastavuje smér ideru. Cheete-li se pootocit jen 
obtiznosti je veltia obtizné. Nejinak je tomu i usinek, mate prosté smilu. NezaleZi na tom, jestli hru ovladate mySi 
budeme vénovat nyni. nebo klavesnici vysledek je stejny. Ale 

Hra Ryder Cup je dalsim z téch pfiristku do rodiny sporti na potitadi, p ; dost uz teorie a dejte si trochu praxe. 
_ 0 kterych Glovék ani nevi, co si ma myslet. Vzhledem k tomu, Ze se jedna Budi? to povzbuzeni pro ty, kterym neby- 
; ° golf, tedy o sport, ktery se dostava na monitor malokdy, mam potize se lo umozZnéno spustit si doma Links 
srovnavanim. Asi nejblize k nému ma Links 386Pro. Mozna, Ze kdyZ se 386Pro. 


podivate na obrazky a vykondte toto nadhozené srovnani, feknete si: “No, — Ronee | 

































tézko”. Nejprve se mi také nechtélo véfit, s Cim Ryder Cup srovnavam, ale 
po peclivém prostudovani jsem dospél k nasledujicimu zavéru. Ryder Cup 
je hra pro ty, ktefi maji potitat 286 a zminénych méné neZ 4 MB RAM. To 
jsou totiz parametry, na kterych slavny Links uz nechodi. Ryder Cup ale 
ano. | 
Po spuSténi se misto Linksovské SVGA nahodi tvrdych 320x200 v 256- 
ti barvach. Jestlize se vam to podafi prekousnout, budete uz v podstaté se 
vsim ostatnim spokojeni, ‘nebot GOLF=GOLF. VeSkeré funkce jsou odpovi- 
‘dajici skutetné hfe v terénu, MizZete si nastavit kterou holi budete palit, pod 
jakym thlem, jakou silou, jakym smérem, 
s jakou rotaci atd. To vSe a 1 jesté néco navic. Na 
rozdil od jinak nepfekonatelného Linkse imple- 
mentovali autofi dalSi funkce. Tak trebas 
samotny pohled, ze kterého mtZete sledovat 
svaj pokus. Na vybér mate kromé samozfejmé- 
ho realného pohledu i moZnost umisténi kame- 
ry do mista dopadu, mitZete mit kamery jako 
~ v televiznim pfenosu a mUZete si ji umistit i na 
_ miéek samotny (tuto techniku si v praxi nedo- [i i ee RYDER CUP 
ka4Zu dost dobye pfedstavit ale budiz, kon emia, <a ee RISC Software 
_ ckoncii i v téch sportech si fantazie uZije). Dale Ee : PE SOQEE bes 


ae 7 aaa sport. simulator 
+ zde paces moanas REPLAY, tedy vies an znamu posiedni es, Na pocitage: PC 


































Konfigurace 
PC 286, 2 MB RAM 
Hodnoceni: 


62% 












~wme i Zz kamery umisté- 
né v letadle, které Porevmel: 

ae i Links 386 Pro 
9 ma, 2 Jde v pod- 
a | vj, °C staté © totéez, 
_avsak v 286- 
| ok SS 6ce odpovidaji- 
délat a ono je  ¢i grafice. Co 
-zaroveii rozhodu- by jste taky 
_jici celkové zpra- ¢ekali, kdyz 
























-covani. Hra mize _ ie eboji golf. 


=| byt propracované 
“am do nejmenSich 







- obory: vysoka Skola letecké a vysoka skola 






3 nost mezi cenou a a fyehte 
, sti, Ted k té obchodnické — ie 
strance hry. Kdyz doplu- | 





a oealenl seine hlavne dive , 













| kého mésta, zajdete sina 
farmu. Zde si -koupite ; 
, pozemek, na kterém 
~mbZete péstovat obili, 
vino nebo chovat kravy. 


_ ~piratska. TudizZ stat se pilotem Ci piratem. 
To prvni je dnes docela redlné a stat se 
piratem vam umozni (i kdyz jen Peale 
pravé tato hra. 

Ted by vétSinou nasledovala zminka 
0 intru, ale bohuzel v tomto piipadé neni 
o Gem se zmifiovat, Z4dné zde neni (jestli 
nepocitam uvodni obrazek). Je sice prav- muzete za néjakou tu 
, i _korunu prodat. Opét plati- 
_pfima imérnost (on uz 





e — es : tu pfipomnél, pofad jen 
da, Ze hra nema UMERNOST - pozn. Johnson), Sim vice pozemkt tim vice zésob a tim vice. 
néjaky konkrétni penéz. Kdyz budete mit dostatek penéz, miZete se dat na drahu piratskou, 
_déj, ale alespon par opét je k dispozici nékolik druhii vale¢nych lodi, takZe sta¢i jen najmout 
_obrazki by neSko-  posddku v sestavé od obyéejnych lukostfelct az po neoby¢ejné draky. Pak 
dilo. AvSak jesté jiZ nic nebrani namofnim soubojim a zajimani obchodnich lodi. 
pred spusténim mé Samozfejmé, Ze v tom vasem svété nejste sam, naopak konkurence je 
tato hra nécim zau- _velka a vaSe uzemi male. S tim si ale zajisté poradite. Jak je vidno moZnosti 
jala. VétSina sou- _ je tu dost. Grafika je taky dobra. Hudba a zvuky jsou vic neZ dobré, cc 
bora, které tvofi kd4kdani hus na trhu, 
tuto hru, jsou totiz lahodny zvuk pillitra 
obrazky a moduly. To je _v hospodé apod. AvSak 
sice hezké, autofi mé tak _hra ma také své stinné 
ulehéili ziskavani obrazki = stranky. Animaci je tu 
a hudby, ale vétSinaz nas si velice poskrovnu 
ty obrazky asi prohlédne a mozna Ze ani to ne. 
a pak vas toho zas tak moc Mésta sice vypadaji 
neprekvapi. Zkratka je to pékné, ale vSechna 
do urcité miry chvalyhodny vypadaji stejné, takZe 
pocin (diky Starbyte), ale v tom mate co chvili 
ma to i své mouchy. No péknej hokej. Docela 50 
MIC. mé taky pfekvapilo, Ze kdyz jsem najel na prikaz “load ship” (tedy nalozit 
Hry takovéhoto typu jste mohli vidét jiz dfive, byly to vétSinou gamesy _lod), lod jsem zaC¢al vykladat a naopak. MozZné4 Ze téch chyb je trochu vice, 
které zacinaly priznacné na slovo “Pirates”, jako napf. Pirates, Pirates of the nezZ by bylo zdravo, pfesto se mi hra libila. Myslim si, Ze i vas na néjaky ten 


La st ey 





Barbary coast ¢i Pirates of Cas zaujme, pirdtem se preci nestanete kazZdy den. 
Gold. VSechny tyto hry, Big | Vzhtru ve stopach Sira Francise Drakea. 
Sea nevyjimaje, maji podob- | LEWIS 





nou napln, tedy mate urcity 

pocet lodi a s nimi obchodu- 

jete, potapite jiné obchodni a + els a Ae ae en 
lodé nebo mirumilovné piraty. Pee | lege . na : 
V této hfe je kladen vétSi 
duraz na tu obchodnickou 
stranku, ale samozfejmé ani 
zde nebude o néjakou tu délo- 
vou kouli nouze. 

Piratstvi se rozvinulo 
hlavné s objevnymi plavbami 
tedy zhruba konec 15. a zacatkem 16. stoleti. Vy ale zacinate svou kariéru. Porevwnej: 

s 200 000 zlatymi v kapse (to se asi docela pronese, Ze jo) ve étvrtek 1. PIRATES OF 
ledna roku 840. Pro€é to nevim, ale kaZdopadné rizné galéry ¢i karavely jsou GOLD. Pirati meli 
zde jiz k mani. Ocitate se v malém malebném méstecku, kde na vas €ekaji or eam, byl 
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Pritazlivost | 













BIG SEA 

Starbyte software 
Generation 1994 
Na pocitace: Amiga 








Hodnoceni: 
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| Ean = eu eee } | rozmanitejsi ‘=. i : 
netuSené moZnosti. MiZete se vyspat v mistnim hotelu, informace se ziska- ss gine : a ‘> =. 
= c tate ; a zabavnejsi, vs | 
vaji v hospodé, na trhu se obchoduje a co se asi déla v pfristavu? maximaliné tak 


Zaujal mé zptsob cestovani. Mimo obvyklé cesty lodi miiZete cestovat ten ebchod je Bi 
i na drakovi. Téch je nékolik druht, pficemZ samozfejmé plati pfima4 imér- Sea lepsi. 





jete nebo doletite do néja- ese 








S postupem éasu budou a : 
vase zasoby rust a vy je 


nevi, jak by mi tu maturi- ce 





















ALO 


dolezité, lebo je dost tazka a mnoho I 
vas zabiju. 3 

Ale teraz uz k hre. Objavime sa za an 
prvy a ktory po vybuchu ostak otras en 


pal a péjdeme smerom ku domu depen ‘Palkich dvoch zastrelime 
pomerne Jahko. Ak sa nam minuli naboje, doplnime si ich. ‘Prejdeme 
kusok dopredu, samopal odlozime a zadame tlacit. Odtla¢ime podstavu 
zkotvoua vojdeme do zahradného bludiska. Prvého Co stretneme skisi- 

_ me zabit bez zbrane, je to tak lepSie, lebo budeme potrebovat eSte dost 
2 nabojoy. Skiste zabijat takto tych, Co nemaja samopal. Treba Casto 
ukladat poziciu, treba sa skovavat za ron kriku, dobré je aj protivnika 
ritlacit k stene a potom ho stati dobit. 

Po smrti zahradnika zoberieme fotlcu me hlbSie do zahrady 

a prejdeme do prave) prany: Poudijeme Samopal, potom goberieme 












| oe odbotili doprava, a ideme dole. Prideme ku kei kee ae. kde 
-glikvidujeme jedného &o vide zlava, potom toho €o je dole, s ktorého 
-ostane kniha. Prejdeme dohora a ked sa nam tu objavi dal8i, ujdeme sp 
4 na krizovatku, tu ho |ahSie zabijeme. Prejdeme dolava, prejdeme par- 
krat dole, pokym prideme ku Se) kartam na zemi. . Tu najdeme 





E DARK II 


a otvorime dvere. Doplnime si zbrah a vstupime. Tychto dvoch tiez 
lahko zlikvidujeme, aj ked je lahSie raz spoza dveri strelit, teda zvonku 
a potom uZ len dokon¢it loparkom. Voynutri zoberieme so stolika nabo- 
je a doplnime si ich. Prejdeme ku kartam na stojanoch nalavo, nie ku 
tym na stene. Pokusime sa na nich nastavit troje gule (piky) a to tak, ze 
do nich budeme bichat. Z blizSia sa otoCia 0 dva a z v CSej vzdialenosti 


. leno jeden znak. Ked nastavime troje veda seba, Stvrty znak méZe byt 
vom  hocijaky buchneme do tohto Stvrtého 2x a otvoria sa nam dvere. Po Zli- 
kvidovani vstipime dnu. Tu zoberieme whisky to nepime a staré dobré __ 


vitaminy. Za sudmi najdeme dve knihy. Pri dverach je automat s bielou — 
pdkou, do ktorého hodime mincu. Vyhrame dva Zetony. Ked videme 
von, zabijeme tu¢ka a zoberieme vak. Otvorime ho a SaSovsky oblek, 
ktory tam bol, si oble¢ieme. Videme nasp t von a po schodoch hore. Tu 


na poschodi sa radSej ani nedotknime malého kuchara, ktory tu pobehu- 


je. Prejdeme doprava, kde je socha, s ktorej si zoberieme korunu. (Tato _ 
socha hadZe vydli, ktorym sa neda uhnut, vtedy ak dihSie stojime pred _ 
hou, preto do kuchyne napravo treba radSej vZdy prebehnit!). So stola — 

zoberieme panvicu a tanier s jedlom, ktory o chvilu zjeme. Panvicu si 
dame ako bojovy ndstroj a zabijeme velkého kuchdra. Mali by sme tu 
najst aj flaSu vina a jed. PouZijeme vino s jedom a budeme mat otravené 
vino (nepit...). Prebehneme von z kuchyne a zasa na vySSie poschodie, 
kde odstranime pistolnika. Otvorime dvere a vojdeme. V dverach nala- 
vo ni¢ neni, preto ideme do strednych kde zabijeme biliardistu. Ostane 
po fiom dobry mec, pod stolom revolver a vzadu v policke dalsia kniha. 





5 actu. Prepadneme sa date, Tu dole zobedeme vitaminy. Chlapika | 


So Sudom polahky zabijeme. ES tu eee zapisnik. Zelent truhlicu 


a one protivnika, zoberieme vitaminy a pdjdeme ote Dva Gonite. 
toré nas nechcti dalej pustit. Zni¢ime ich metom. Ideme dalej, kde na 
eaka ost ony a tazky oe S @ievenou nohou, x ae striela. 





me von a vojdeme do zadnych. dveri. Pri posteli jemne doprava. Su 


tu dve ruky s meémi, ktoré dstranime mecom rovnako ako tie stromy. 


Zoberieme ttrZ0k perge elej soske nalavo dame na hlavu koru- 





nu. Prebehneme do kuchyne. ed pride mali kuchar, vybehneme von, - 


- 


ktory potom bueiaeme, straznik sa postay a ae r Sib ae 
paku. Uvolneni sud by ho mal zlikvidovat. Zoberieme si knihu, vitami- 
ny a zbraii. Zajdeme za hodiny a pouZijeme paku. Otvori sa nam tajny 
priechod. Zoberieme knihu a po vstupeni dovnitra aj naboje 

Vyvezieme sa hore vytahom. Tu zabijeme dalSieho, po ktorom ostane 
hak. Otvorime dalSie dvere a vstipime. Zoberieme zo zeme loparik 


Rela 























26 NnAvopy 


potkame kym na nas socha hodi vydli a rychlo do kuchyne a skovame 





sa za malého kuchéra, ktory si to odskaée. Pred dvojité dvere pred 
sochou poloZime!!! otravené vino. Ochviju sa otvoria a vojdeme. Dal- 
Sich dvoch bez problémoy zlikvidujeme. deme a na pristroj vyzeraj- 
ici ako organ pouzijeme obidva Zetony. zeme zoberieme malé koli- 
esko, je ho zle vidiet. Ideme doprava do otvorenych dveri kde najdeme 
vestu, obletieme Si i ju amopal dsobnik Zasa ime sochy a do dveri 















‘pre a ibereiie antler, kto rym sa § Ascrtiieme a poschodie vie 
Sie. Tu najdeme kusok novin a vitaminy. -Otvorime dvere a zlikvidujeme 
niniu, po ktorej ostane granat a zeleného strelca, po ktorom zasa ostane 
klacik. Prejdeme ku malej truhlici, ktoré len otvorime, a doprava do 
velkych otvorenych dveri, kde malé koliesko pouZijeme na hlavu na 
pruzinke, s ktorej vypadne hviezdicka, ktoru zoberieme. Videme von 











z izby a otvorime dvere nalavo. Tu sa postavime hned ku dver 

a hodime cez ne hviezdicku. Potom ustipime. Ked SaSo vojde dnu, 
_ pdjdeme za nim do izby a potom zideme dole do kuchyne cez otvor. 
_ Videme hore na poschodie, ku biliardovému stolu a pomocou kita 


-_otvorime dvere. Ideme dnu. Dostaneme sa do vezenia, s ktorého sa 


dostaneme pomocou haka. Zideme dole k dvojitym dveram, ktoré skisi- 
___ me otvorit. Teraz budeme chvilu hrat s malym dievéatkom. Odtlacime 

~ dosku spred otvoru a prejdeme. Na zemi ndjdeme potravu pre papagaja 
ktorého nakrmime. Zo stola zoberieme solfi¢ku a sendvic, ktory zjeme. 
Teraz pride trochu ta%ka scéna. Videme von, rychlo prebehneme dolava 
a skovame sa pred piratom v otvore. Ked bude pirat pri stene, prebehne- 


oe me rychlo na opacnt stranu, teda doprava na rebrik. Zasa na druhy reb- 
rik hore. Teraz to pride. Sp6sobom behu obehneme najprv otvor, z kto- _ 
-rého sme vySli, potom prebehneme poza drevent krabicu hore, potom — 


-poza dreveny sud hore a priamo ideme zobrat zapalovac leZiaci na 


_zemi. Ototime sa pribehneme ku druhému otvoru, prepneme si na 
_ spdsob tlaGenia (ako keby sme chceli tlacit) a takto m6Zme vstupit dolu. 


__ AK sa nam toto vSetko podarilo, sme v bezpeci. Tu zo truhlice zoberie- 
me kanén z police vazu a zo skrine pri posteli palicu kapitana. 
Pouzijeme kanon, ktory uz dievCatko samo spravne nasmeruje, potom 


don nasypeme sol. Hodime vazu do dveri, ktoré sa otvoria. Pripravime _ 


Si zapalovac. Ked sa pirat pohne, pohneme sa aj mi smerom dopredu 
¢im viastne kanon odStartujeme a tym zabijeme pirata. Ostane po fiom 


_ zvoncek, ktory zoberieme. Videme von do protilahlych dveri, kde zo 


stola zoberieme kuraciu n6zku. Postavime sa ku zavretym dvierkam pri 


stole a zazvonime. Zideme tak dole do kuchyne. Cestou dole najdeme 


klG¢, ktorym otvorime Sedt skrifu v pravo. Najdeme Jad vlastne nédobu 
s ladom a sirup. Teraz to bude zasa trochu tazké. Videme rychlo von 
z kuchyne smerom do vstupnej haly. Asi tak na druha ¢ervené kocku 
sprava (kocku na dlazke) oproti soche dame Jad na zem. Zabehneme 
zanho a pirat sa na hom Smikne a zabije. Videme na poschodie, kde 
doprava tiez ako su kocky, vylejeme sirup. Prebehneme tesne ku scho- 
dom (to aby nas nezbadal) a pirat sa prilepi. Zasa ideme ku biliardové- 











mu stolu, kde najdeme Zet6n a potom ku malému vezeniu, kde sme sa 


oslobodili hakom. Tu v pravo pri otvorenom stole pouZijeme kapitdno- 
vu palicu, ¢im ziskame klucik a knihu. Vratime sa do miestnosti, kde 
sme dali na soske na hlavu korunu, potom do dveri, kde sme sa telepor- 
tovali a postavime sa na kamenny Stvorec, kde pouzijeme kapitanovu 
palicu, ktora sa nam zmeni na Carovnu a to nas teleportuje dole na pri- 
zemie. Zasa ideme do kuchyne, kde zasa tak isto vyrieSime dalSieho 
pirata s ladovou kockou, pristipime ku dvierkam, ktorymi sme pri8li 
a pouzijeme zvonec. Po vyvezeni hore nas chytia kuchari a budeme op 
t uv zneny. Teraz uz zasa budeme hrat v tlohe muZa. Tri krat sa pokisi- 
me zobrat kli¢ pri nohach (Sipka doprava). Odomkneme sa a zabijeme 
pirata. Zoberieme me¢ a odteraz ho budeme pouZivat. Otvorime dvere, 
zabijeme dalSicho a zoberieme samopal a vitaminy. Dalej pouZivame 
me¢. Na chodbe zabijeme dalSieho, po ktorom ostane piratska zbraii 
a knot. Najprv pdjdeme otvorit dvere oproti skrysi, kde sme sa vtedy 


skovali s dievéatkom. NajlepSi sposob zabitia tohto neprijemného pirata_ 


je, ak vsttipime dnu, rychlo videme, skovame sa na Java stranu od dveri 
a budeme uz len sekat do pirata, ktory striela do steny. Po tom ostanu 
ay do PIFaUsKe) zbrane a a Do ae ~ neni Seas ist. 





_ky poradime s piratom, zoberieme vitaminy, municiu, 
_ zbraii a vestu. Odtla¢ime sud zoberieme vestu a flaSku, 
| ktori rozbijeme a zoberieme spravu. Obidve vesty si 
_ oblecieme a videme von Z izby. § piratom pri rebriku 
_ odstranime a vojdeme do izby oproti dveram, odkial 
sme prvy krat vySli na chodbu. Tu si poradime s dvoma 
piratmi a zo zeme zoberieme zapalovac z policky klieS- 
te a v rohu izby najdeme klucik. Videme von a ideme 
po rebriku, kde sme iSli aj s dievCatkom. Prejdeme na 
opacnt stranu chodby do prvych dveri napravo. Tu 
najprv zlikvidujeme pirata, ktory sa ochvilu zobudi, 
zoberieme si po hom municiu a potom prestrihneme 
dréty s klieStami na kanone. Postavime sa kisok pred 
kanon a stla¢ime Sipku do predku, potom budeme drZat 
SPACE. Mali by sme ist smerom ku kanénu a budeme 
(vlastne on péjde stale sam) bude akoby naSlapovat na 
kanén. Po niekolkych pokusoch s4m odtla¢i kanon na 
spravne miesto a nasmeruje sam aj hlavei. Na kanén m6Zme dat knot. 


‘Videme von z izby do izby oproti, kde si poradime s tromi piratmi, 


ktory sa o chvilu zobudia. Zideme dole na prizemie a otvorime zamknu- 
té dvere s kluckom. ey dnu do mune skladu. a pira- 
soschoaie do izby, kde boli traja pirati. Tu pousiene sud s§ Schom. 
Automaticky ho ulozi ie Na spravne miesto. Vojdeme do izby oproti ku 
kanonu a so zapalovatom zapalime knét. Ideme na miesto vybuchu, kde 
zoberieme zlato vo vrectiSku. Prejdeme ku dveram pri rebriku a pouZije- 
me na ne Zlato. Otvoria sa dvere oproti. Vojdeme zabijeme kucharov 










_a zoberieme vitaminy. Otvorime dvere oproti nam. Tu zabijeme dal¥ie- 


ho kuchara. Zoberieme po iiom Specialny k]Gcik. Prejdeme ku dveram, 
kde sme pouZili zlato a otvorime ich tymto klicom. Dostaneme sa do 


hypnozy a hrajeme chvilu s dievéatkom. Na kapitanovu sochu pouZije- 
me arovnt palicu. Otvoria sa dvere. Vstipime dnu, prebehneme ku 


oltaru a pouzijeme nanho kuraciu n6zku. Preberieme sa ku Zivotu. Zo 
zeme vystupi obor, ktorému musime ujst hore na palubu. Zasa to bude 
trochu tazké. Pribehnime rychlo ku fialovému mecu. Skor ho stihne sice 
ukradnut ninia, ale mi pokracujeme dalej. Musime postupne zabit vSet- 
| Na palube. PASE je najprv zabit tych tuckov, no nie toho ¢o 





zasa zabijeme. Postavime sa pred rebeik, nad nami i je lano. Poudijeme 
hak a prevezieme sa cez lano ku niniovi, na ktorého j je najlepSia piratska 
zbrail, Kio a treba a pe gare strele cone) Dobré je pprv 


Tento budeme tema pouti Yivat. Noa chlo oribehagine ku eee po He 
rom sme vtedy vyliezli a klieStami oslobodime dievéatko, tak aby sme 
odiSlo. S fialovym m budeme stéle sekat do pirata, najlepsie tak, 





_ Ze ho obideme a budeme ho odtlaéat sekanim smerom od dvoch kano- 
nov. Musime stale sekat. Raz sice na chviju umrie a hned sa postavi. 

Ked ho dostaneme pribehneme uz sami ku dievéatku a vychutname nie 
_ moc efektny koniec. | 


MARIAN LAZOR 
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POLICE QUEST 3 


dokonéeni navodu z minulého Poe ~* J 4 





ovat 





Otevii obalku a dej 
dozvi8. Vezmi “scra- 

























= pouze jemu. Noa kdy? uz k nam 1 do eddie soni navod od jednoho Cte- 
ee nafe, rozhodl jsem se zbylé dva dny vycucnout z jeho Clanku a pfiplacnout 
f Tee. Mizete Si alespon poroynat rozdil. (Doufam, Ze mé potom neukamenu- 

ete.) DUNDY 












Den paty 

, Idi do kancela¥e a precti si oznameni na nasténce. 
Zap i potitaé 4 ucili zapis 0 podez¥elém auté. Zavolej 
ispatch a pozade} o informace o hledaném vozidle. 
Zapn ‘ pocitat a vyber “tools a city map”. Spoj mista 
tf vrazd a Mariina prepadeni. Paty bod spoj na 8th > 
= Street & Palm. Mél by ses koukat na pfesny pétithel- 

a nik. Vypni pocitac a jdi do psychologické poradny ve 
2. patte. Seber spisy ze stylu a precti si te. Béz do @ 


cass vstitek a Moierafil. Vezmi 
se. do Crack House. Jesté nemtiZes 

aé a tak se vrat na stanici a uschovej 

el. Potom jed zpét k soudu.Promluy 
udcem a vezmi povoleni. Vrat se do Court 

a vezmi zbrai. Promluv na dvefe a az dvefle 
nou, vstup dovniti (??? - pozn. Dundy). : 
toupis, podezfely té bude chtit zastfelit, 
a prohledej pohovku. PouZij dalkové ovladani 
jncho vchodu s napfaZenou zbrani a zastiel pode- 
10du té bude chtit Moralis zastéelit, ale zastiel 
é navstivte Marii v nemocnici. A to je 
Za dokonéeni d&kujeme Paviovi ¢ 

































ale jsou i tact, Kte 
ction oe : 






















jednoduSené feceno pomoci  tipdesky 2 zastavite béh procesoru a miiZe- 

te vykonavat ruzné funkce, jako jsou napfiklad vytahovani obrazkt 

nebo hudebnich modula z her (a uloZeni na disk, takZe s nimi miiZete — 
posléze pracovat s klasickymi programy - Deluxe Paintem, respektive 
Sound Trackerem), zadévani nesmrtelnosti do her, hledani nesmrtelnosti, 
zpomalovani her (Skoda jen, Ze nejde i zrychlovani, Casto by se to hodilo), 
ukladani stavu paméti na disk (napr. se to hodi u ak¢nich her, kde neni moz- 
nost save) a dali funkce pro “hrabani” se v programech. Skoda jen, Ze 
Action Replay existuje jenom pro Amigu 500 a 500+. Majitelé Amigy 600 
a 1200 maji smilu, ale pry uZ se na tom pracuje. Dali nevyhodou je pomer- 
_ né vysoka cena Action Replay-ky, ktera se pohybuje okolo 3500,- Ké. 
= Action Replay se zasouva do Amigy zleva. Pokud se zapne pocitac, automa- 
_ticky se uvede do chodu i Action Replay. Ototnym knoflikem regulujete 
rychlost hry, packou ji bud zapnete anebo vypnete. Stlacite- lic Cervené tlacit- 
ko, ihned skoéite do programu Action Replay, kde zad4vanim prikazi spus- 


$6 35, 


tite funkci, kterou chcete vykonat. Ale co je hlavni, prikazem “x” se vratite 
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verze Amiga 


co je vidét na radaru ve hfe. Doufam, Ze layout a tiskarna ptjdou do sebe a nedopadne to jako mapy na Wizardry... ‘Tak 
jsme si zanadavali a nyni uZ do prace: Do party je NUTNO bezpodmineéné vybrat CIMa a CIM LITEa, zbylé dva 
éleny zkusmo podle jejich vyzbroje, uZite¢ny je granatomet nebo néjaky kulomet, samopal nebo granaty. Munice jsou Ctyfi 
druhy: 44mm, 9mm, 38mm a energetické naboje do laserovych zbrani. Granaty jsou nejucinnéjsi zbrah, nasleduje laser (nutno 
ale vypalit vice stfel, na druhou stranu je této munice hlavné ve v dalSich kolech habadéj), 44mm, 38mm, 9mm. Munice 38mm 
je malo, proto na ni nespoléhejte. Jisté nevyhoda laseru je to, Ze se pod vodou rozpada. Pfi hazeni granati pozor na to, Ze stfe- 
piny leti vSemi (€tyfmi) sméry, proto po hozeni je nutny ukrok do strany. DalSi dilezité predméty jsou repair kity pro roboty 
a jidlo s medikity pro lidi. Ve hfe se nachazeji tyto predméty fifty-fifty, je proto Zadouci_mit jako dalsi dva Cleny party lidi (ne 
cyborgy, ti jist nemohou!). Roboti jsou odolnéjsi a mohou se také bez problémt pohybovat pod vodou (dokud jim zbrané 
nezrezivi nebo nezkoroduji (kontlolni otaéSka, Soudluzi)). Z tohoto je jasné, Ze na hlavni Cistici prace se budou uZivat roboti 
CIM a CIM-LITE, zbyli dva budou v podstaté nékde v tepli¢ku €ekat na to, aZ bude cesta k exitu volna, jinak budou pusobit 


jako inteligentni nosi¢i munice... 


Ons nékolik rad a pfipominek (a vyhriiZek): Mapy jsem stvofil v 16 barvach a to tak, aby co nejvice pripominaly to, 


7-yni k vlastnimu navodu: mozna se vam budou ty pismena a Cisla zdat trochu nesrozumitelna, ale aZ se podi- 
arn mapy, zjistite, Ze nic lepSiho vymyslet prost€é uz nejde... Navod hlavné popisuje tzv. nejkratSi cestu 
A. “| k vychodu, zrovna tak otekavam, Ze pokud nékam vejdete, nejdfive vSe prohledate a poberete vSe potfebné 
(hlavné kliée a karty!). Pozice na mapé je ozna¢ovana jako A-BC nebo BC. A je Cislo patra (to je v levém hornim 
rohu u kazdé mapy), B je Cislo fadku, C je Cislo sloupce. Pokud AA chybi, mysli se tim jeho posledni hodnota. 
TakZe napf. posledni bod na osmé fadce devatého patra ma kdd 9-8N. Nyni nasleduje popis jednotlivych Casti pla- 
nety spolu s vykladem. CAsti jdou za sebou tak, jak jsem hru prochazel. 





Log entry 7: Abandoned Depot Start: 12. Tla¢itke k otevreni zdi v 17-A7 je v 12-FH, 2B, 6C: kli¢e k 99,98. Vypinaée rusi stény 73, B3, 11: 
45, J4 jsou vytahy do 16 (na jedno pouziti). 12-95: schody do 14, zde po trech vytazich B4, B5, B6 do 17-B7, na sever do 14-97, zde je 
minigun, karta otevre dvefe ve 14 k exitu. 
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Log entry 4: Laboratory Start. 5, sko¢it robotem do MH (o 2 patra niz), zde nejrychleji do CC k vytahu nahoru, vytah jede do 7, zde je ae 
Poot at ee Ld with po aa EC, 8-BA, 9-9D do 10-8G, ae EC do EE, sentry znicit granatem, BC do CD, vytah DB do 12, zde 
dvere ED, CF, AD, schody BA do 13, 14, 15, 16-EB, zde schody AF do 17, 18-CF, tlaéitka v rozich oteviraji silovée stény, zde zmatknout (po 
mensim boji) tlacitka AA, DA (otevrou exit), zpét do 16, BC = exit (pozor na “pratele’”). 
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Pro simulatory. 
Deset mikrospina- 
Dva tladitka éU. Digitalni stopky. 
vé tlacitka. -Ke 
Kovové kontakty. Cena 520,- Ke. 


Cena 159,- Ké. 





Nejprodavanéjsi domaci 
pocitaé. Motorola MC 
68EC020/14 MHz, RAM 2 
MB, TV modulator... 


Simulator fizeni letu. 
Sest mikrospinaéu. 
Dva spinace na strelbu. 
Cena 419,- KC. 





Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaci. 
Cena 515,- Ké. 





Svétove 
uspeésny 
analogovy 
joystick 
pro PC. 
Cena 
380,- Ke. 





Popularni povrchova 
uprava z robustniho 
acrylu. 

Cena 431,- KC. 





Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaci. 
Cena 690,-Ké. 





» Datalux 





Mous Pro Amigu. Prihledna 
Elegantni povrchova uprava 
podiozka. z acrylu. 


Box pro 80 disket 3,5”. 
Cena 65,- Ké. Cena 649,- Ke. 


Cena 220,- KC. 





Dodavame kompletni sortiment 


fimy € Commodore 
C64, A500, A600, A1200, A4000 
Uvedené ceny vcetne DPH. 


